


 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Köszönjük, hogy a mi autós navigátor termékünket választotta. A készülék használatba vétele előtt 
kérjük, olvassa el a rövid használati útmutatót. Ez a dokumentum a navigációs szoftver részletes leírását 
tartalmazza. A készülék kezelése használat közben is gyorsan megtanulható, de a szoftver 
működésének és funkcióinak pontos megértéséhez célszerű elolvasni a kézikönyvet. 
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1 Figyelmeztetések és biztonsági előírások 
Ez a szoftver beépített GPS-vevővel rendelkező navigációs rendszer, amely elvezeti a választott úti 
célhoz. A szoftver nem közvetíti a tárolt GPS-pozíciót, így a készülék nyomkövetésre nem alkalmas. 
Rendkívül fontos, hogy csak teljesen biztonságos helyzetekben tekintsen a kijelzőre. Ha 
gépjárművezetőként használja az eszközt, javasoljuk, hogy még az utazás megkezdése előtt állítsa be a 
szoftver paramétereit. Az útvonalat még indulás előtt tervezze meg, ha pedig útközben további 
módosításokra van szükség, állítsa meg a járművet. 
Mindig kövesse a jelzőtáblák utasításait és az utak nyomvonalát. Ha letér az ajánlott útvonalról, a szoftver 
a változásoknak megfelelően új utasításokat ad. 
Soha ne helyezze a készüléket olyan helyre, ahol akadályozhatja a vezetőt a kilátásban, ahol a felfúvódó 
légzsák útjában lenne, vagy ahol baleset esetén sérülést okozhatna. 
További információkért kérjük, olvassa el a Végfelhasználói licencszerződést (o.: 76). 



 
 

2 Ismerkedés a programmal 
A szoftver elsősorban gépjárműben történő használatra optimalizált navigációs rendszer. A rendszer 
használatához nincs szükség érintőceruzára.Bármilyen művelet egyszerűen végrehajtható, mivel mind a 
térkép, mind a képernyőgombok az ujjhegy érintésével kezelhetők. 
A navigációs szoftver első indításakor lehetőség nyílik a kezdeti beállítások meghatározására. Ehhez 
kövesse az alábbi lépéseket. 

1. Válassza ki az alkalmazás felületén megjelenő nyelvet. A nyelvet később a területi beállításoknál 
módosíthatja (o.: 72). 

 
2. Olvassa el és fogadja el a Végfelhasználói licencszerződésben olvasható feltételeket. 

 
3. Az előzetesen kiválasztott nyelven megjelenik a Konfigurációs varázsló. A folytatáshoz érintse 

meg a  gombot. 

4. Válassza ki a hangnavigáció nyelvét és hangját. Ezeket később a területi beállításoknál 
módosíthatja (o.: 72). 

 
5. Szükség esetén módosítsa az időformátumot, az időzónát és a mértékegységeket. Ezeket később 

a területi beállításoknál módosíthatja (o.: 72). 

 
6. Szükség esetén módosítsa az alapértelmezett útvonal-tervezési beállításokat. Ezeket később a 

területi beállításoknál módosíthatja (o.: 67). 



 
 

 
7. Ezzel a kezdeti beállítások meghatározásának végére ért. A folytatáshoz érintse meg a 

 gombot. A Konfigurációs varázslót a későbbiekben a Beállítások menüből 
újraindíthatja (o.: 66). 

8. A program felajánlja a navigáció alapjait ismertető útmutató vagy a néhány útvonal-szimulációt 
bemutató demó lejátszását. Az útmutató átugrásához és a szoftver azonnali használatához érintse 

meg a  gombot. Az útmutatót az Egyebek menüből egy későbbi alkalommal is 
elindíthatja (o.: 65). 

 
A kezdeti beállítások elvégzése után megjelenik a Navigációs menü, és Ön azonnal megkezdheti a 
szoftver használatát. Ez a képernyő látható minden alkalommal, amikor Ön megkezdi a navigálást. 

 
A a szoftver legjellemzőbb használati módja az úti cél kiválasztása, majd a navigáció elindítása. Az úti cél 
kiválasztásához az alábbi lehetőségek állnak rendelkezésre. 

• Adja meg a teljes címet vagy annak egy részét, például az utcanevet házszám nélkül, vagy két, 
egymást keresztező utca nevét (o.: 24). 

• Adjon meg egy címet irányítószámmal együtt (o.: 33). Ebben az esetben nem kell kiválasztania a 
település nevét, és az utcanév keresését is felgyorsíthatja. 

• Válasszon úti célt az előre telepített hasznos helyek listájából (o.: 35). 

• Válasszon egy térképpontot a Keresés a térképen funkció segítségével (o.: 44). 

• Használja a korábban a kedvencek közé mentett úti célok egyikét (o.: 45). 

• Válasszon egyet a korábbi, az Előzmények listában található úti célok közül (o.: 47). 



 
 

2.1 Kezdő képernyő: a Navigációs menü 
A szoftver a főmenüvel, a Navigációs menüvel indul. Innen a szoftver valamennyi része elérhető. 

 
Az alábbi lehetőségek közül választhat: 

• A  gomb megérintésével kiválaszthatja az úti célt, melyet a cím beírásával vagy egy 
hasznos hely, egy térképpont vagy a kedvencek egyikének kiválasztásával határozhat meg. 
Emellett kiválaszthatja az intelligens előzmények listájában szereplő, korábbi úti célok egyikét is. 

• Az útvonal-paraméterek és a teljes útvonal megtekintéséhez érintse meg a  
gombot. Emellett lehetőség van további , az útvonallal kapcsolatos műveletek elvégzésére is, mint 
például az útvonalak törlésére, alternatív útvonalak kiválasztására, a navigálás szimulálására és 
az úti cél a kedvencekhez történő hozzáadására. (Adott úti cél hiányában ez a gomb inaktív 
marad.) 

• A  gomb megérintésével megadhatja szoftver működési beállításait, elindíthatja a 
demót és az útmutatót, további alkalmazásokat futtathat, vagy extra tartalmakhoz juthat a 
www.telesystem.it honlapon. 

• A navigálás megkezdéséhez érintse meg a  gombot. A gomb maga egy apró, élő 
térkép, amely megjeleníti az Ön aktuális pozícióját, az ajánlott útvonalat és a környező területet. A 
térkép megérintésével a nézet kitölti a teljes képernyőt. 

2.2 Képernyőgombok és egyéb kezelőszervek 
A a szoftver általában a képernyőgombok érintésével vezérelhető. 
A programban csak akkor van szükség a kijelölések vagy módosítások megerősítésére, ha az 
alkalmazást újra kell indítani, ha a beállítások jelentősen módosulnak, vagy ha a saját adatok és 
beállítások törlődnek. Egyéb esetekben a szoftver a kezelőszervek használatakor tárolja a kívánt 
beállításokat, melyeket a továbbiakban megerősítés nélkül alkalmaz. 

Típus Példa Leírás Használat módja 
Gomb 

 

Új funkció elindításához, új 
képernyő megnyitásához, vagy 
új paraméter beállításához 
érintse meg ezt a gombot. 

Egyszer érintse meg a gombot. 



 
 

Típus Példa Leírás Használat módja 
Értékkel 
ellátott 
gomb  

Néhány gomb a mező vagy 
beállítás aktuális értékét 
mutatja. Az adott értéket a 
gomb megérintésével 
módosíthatja. A módosítást 
követően a gombon az új érték 
látható. 

Egyszer érintse meg a gombot. 

Ikon 

 

Az állapotinformációkat 
ismerteti. 

Néhány ikon egyben gombként 
is funkcionál. Egyszer érintse 
meg őket. 

Lista Ha különböző lehetőségek 
állnak rendelkezésre, az 
alkalmazás kilistázza ezeket a 
lehetőségeket. 

Az oldalak között a  és a 

 gombokkal léptethet, 
illetve a megfelelő érték 
megérintésével kiválaszthatja a 
kívánt elemet. 
Másik lehetőség, hogy megérinti 
a lista bármelyik pontját és az 
ujját felfelé vagy lefelé mozgatja. 
A mozgatás sebességétől 
függően a lista gyorsabban vagy 
lassabban gördül tovább vagy 
csak egy kicsit, vagy akár 
egészen a végéig. 

Csúszka 

 

Ha egy funkció több különböző 
értéket is felvehet, a szoftver 
egy mércén elhelyezkedő 
jelzőelemet kínál fel, amely jelzi 
a beállítás értékét, illetve azt az 
értéket, amellyel a beállítás 
módosítható. 

• Fogja meg a gombot, és 
állítsa a csúszkát a kívánt 
értékre. 

• Érintse meg a csúszkát 
ott, ahol a gombot meg 
akarja jeleníteni, és az 
automatikusan odaugrik. 

Kapcsoló 

 

Ahol csak két beállítás 
lehetséges, az aktív funkciót 
pipa jelzi. 

Érintse meg a gombot a 
kapcsoló ki-, illetve 
bekapcsolásához. 

Virtuális 
billentyűzet 

Alfabetikus és alfanumerikus 
billentyűzet szövegek és 
számok beírására. 

Minden egyes betű 
érintőgombként működik. 



 
 

2.2.1 A billentyűzet használata 
Csak kivételes esetekben van szükség betűk vagy számok beírására. A teljes képernyős billentyűzeten 
ujjheggyel gépelhet, illetve lehetőség van a különböző billentyűzetkiosztások, például az angol, görög, 
vagy a numerikus billentyűzet közötti váltásra is. 

Művelet Részletek 
Váltás másik billentyűzetkiosztásra, 
például angol billentyűzetről görög 
betűs billentyűzetre. 

Ez a virtuális billentyűzet használatának megkezdése után nem 
lehetséges. A billentyűzet módosítására a Területi beállítások 
menüben nyílik lehetőség (o.: 72). 

Szövegbeviteli hiba javítása. 

A szükségtelen karakter(ek) eltávolításához érintse meg a 
gombot. 
Néhány karakter vagy a teljes szöveg törléséhez érintse meg, 
majd tartsa lenyomva a gombot. 

Szóköz bevitele, például keresztnév és 
vezetéknév között, vagy több szóból 
álló utcanevek esetén. 

Érintse meg a képernyő aljának közepén látható üres gombot. 

Számok és szimbólumok beírása. A szimbólumkaraktereket és numerikus elemeket tartalmazó 

billentyűzet kiválasztásához érintse meg a  
gombot. 

A beírt adatok véglegesítése (a 
keresésnek megfelelő találat 
elfogadása). Érintse meg a  gombot. 

A beírt adatok véglegesítése (a 
keresésnek megfelelő találati lista 
megnyitása). Érintse meg a  gombot. 

A beírt adatok véglegesítése (a beírt 
adatok elmentése). 

Érintse meg a  gombot. 

A beírt adatok törlése (visszatérés az 
előző képernyőhöz). Érintse meg a  gombot. 

2.2.2 Az egyszeri képernyőérintésen túl 
A képernyőt rendszerint elég egyszer megérinteni. Néhány hasznos funkciót azonban csak a képernyő 
többszöri megérintésével érhet el. Ezek a funkciók az alábbiak: 

Műveletek Utasítások 
A képernyő megérintése 
és nyomva tartása Az alábbi gombok megérintésével és nyomva tartásával további funkciók 

elérésére nyílik lehetőség: 

• Érintse meg, majd tartsa nyomva a  gombot a lista- vagy 
menüképernyőkön: ekkor megjelenik a Térképnézet képernyő. 



 
 

Műveletek Utasítások 

• Érintse meg, majd tartsa nyomva a , , , , 

 gombok bármelyikét és a  gombot a Térképnézet 
képernyőn: ezekkel folyamatosan forgathatja, döntheti, illetve 
átméretezheti a térképet. 

• Érintse meg, majd tartsa nyomva a  gombot a billentyűzet 
képernyőn: a gomb segítségével több karaktert is gyorsan törölhet. 

• Hosszabb listák esetén érintse meg, majd tartsa nyomva a  vagy a 

 gombot: így folyamatosan léptethet az oldalak között. 

Kézi mozgatás (fogd és 
vidd) A "fogd és vidd" műveletre csak az alábbi esetekben van szükség: 

• A csúszkák gombjának mozgatásakor. 

• Listák görgetésekor: érintse meg a lista bármelyik pontját és mozgassa 
az ujját felfelé vagy lefelé. A mozgatás sebességétől függően a lista 
gyorsabban vagy lassabban gördül tovább vagy csak egy kicsit, vagy 
akár egészen a végéig. 

• Térképböngésző módban a térkép mozgatásakor: fogja meg a térképet, 
majd mozdítsa el a kívánt irányba. 

• A térképnézet közvetlen megnyitásához: bármely képernyőn csúsztassa 
az ujját a jobb alsó saroktól a bal alsó sarok irányába. 

• A Navigációs menü közvetlen megnyitásához: bármely képernyőn 
csúsztassa az ujját a bal felső saroktól a bal alsó sarok irányába. 

2.3 Térképnézet 

2.3.1 Navigálás a térképen 

A térképnézet a szoftver leggyakrabban használt nézete. A kezdő képernyőn a  gomb 
részeként kis, élő térkép, a Navigációs menü található. 



 
 

 

A kis térkép kinagyításához és a Térképnézet képernyő megnyitásához érintse meg a  
gombot. 
Ha nincs GPS-pozíció, a térkép fekete és fehér színű: 

 
... ha azonban az aktuális pozíció elérhető, a térkép igen változatos és sokféle színnel látható: 

 
Ez a térkép az aktuális pozíciót (az alapértelmezett járműjelölő egy kék nyíl), az ajánlott útvonalat 
(narancssárga line), valamint a környező területet mutatja. 
A navigálást számos képernyőgomb és adatmező segíti. Térképnézetben navigáció közben az 
útvonaladatok láthatók. 
A három adatmező megjelenítéséhez érintse meg a térkép bal alsó sarkát. 

 -  
Az adatmezők bármelyikének megérintésével a másik két gomb eltűnik és csak a kiválasztott adatmező 
látható. Az adatmezők különböznek egymástól, ha az aktív útvonalon navigál, vagy ha nincsen 
meghatározott úti cél (a narancssárga line nem található). 
Adatmezők úti cél nélküli utazás esetén: 

Adatmező Leírás 

 

A GPS-vevő által érzékelt aktuális sebesség. 



 
 

Adatmező Leírás 

 

Ha a térkép tartalmazza, akkor megjeleníti az aktuális útra vonatkozó sebességhatárt. 

 
Az időzónának megfelelő pillanatnyi időt mutatja. A pontos időt a GPS-műholdak 
szolgáltatják, az időzónára vonatkozó információk a térképről származnak, illetve a Területi 
beállítások menüben is beállíthatók. 
(Az aktuális idő mindig a főmenüket tartalmazó képernyők bal felső sarkában látható.) 

Adatmezők adott útvonal navigálása esetén: 

Adatmező Leírás 

 

A végső úti cél eléréséig hátralévő útvonal hosszát mutatja. 

 
A rendelkezésre álló, az útvonal hátralévő részére vonatkozó adatok alapján az útvonal
végső úti céljának eléréséig szükséges időt mutatja. 
Ha azonban csatlakoztatja a TMC-vevőt a készülékhez, az alkalmazás figyelembe veszi a 
TMC-rendszeren keresztül érkező, az útvonalat érintő késleltető közlekedési eseményeket. 
Ezek a számítások azonban ritkán pontosak. 

 
A rendelkezésre álló, az útvonal hátralévő részére vonatkozó adatok alapján az útvonal
végső úti célja elérésének várható idejét mutatja. 
Ha azonban csatlakoztatja a TMC-vevőt a készülékhez, az alkalmazás figyelembe veszi a 
TMC-rendszeren keresztül érkező, az útvonalat érintő késleltető közlekedési eseményeket. 
Ezek a számítások azonban ritkán pontosak. 

2.3.2 Helyzetjelölők 

2.3.2.1 A Járműjelző és "pozíció mindig az úton" funkció 
Ha van elérhető GPS-pozíció, a szoftver a járműjelölővel jelzi az aktuális pozíciót. A jelölő alapértelmezés 
szerint egy kék nyíl, de az ikon a beállításoknál másikra cserélhető. 
A járműjelölő helyének pontossága függ az útvonaltervezéshez megadott jármű típusától. A jármű típusa 
az Útvonal-beállítások menüben (o.: 67) határozható meg. 

• Gyalogos üzemmódban: a járműjelölő a pontos GPS-pozíciót mutatja. Az ikon iránya megegyezik 
az Ön aktuális haladási irányával. 

• Bármely egyéb jármű kiválasztásakor: előfordulhat, hogy a járműjelölő nem a pontos GPS-pozíciót 
és haladási irányt mutatja. Ha vannak a közelben utak, az ikon a legközelebbi út mellett 
helyezkedik el, hogy kiküszöbölje a GPS-pozícióra vonatkozó esetleges hibákat, és az ikon iránya 
az úton érvényes haladási irányhoz igazodik. 



 
 

2.3.2.2 Kijelölt térképpont (kurzor) a Keresés térképen menüben 
Ha a Keresés térképen  menü segítségével kiválaszt egy pontot (o.: 44), a kurzor a kiválasztott 

térképponton jelenik meg. A kurzort pulzáló vörös kör jelzi ( ) annak érdekében, hogy minden 
nagyítási szinten jól látható legyen. 
A kurzor helye az útvonalúti céljaként is megadható. 

2.3.3 A térképen megjelenő objektumok 

2.3.3.1 Utcák és utak 
A szoftver a papír térképekhez hasonlóan jeleníti meg az utcákat. A színek mellett a szélesség is jelzi az 
egyes utcák fontosságát: így az autópályák könnyen megkülönböztethetők az alacsonyabb rendű utaktól 
és utcáktól. 

2.3.3.2 Manőver előnézet és következő utca 
Navigálás közben a Térképnézet képernyő felső részében a következő útvonaleseményre (manőverre) 
és a következő utcára vagy településre vonatkozó információk találhatók. 

 
A bal felső sarokban látható mező a következő manővert mutatja. Az esemény típusa (kanyar, 
körforgalom, autópálya elhagyása stb.) és az aktuális pozíciótól mért távolsága egyaránt látható. 
Amennyiben a sorrendben második manőver elég közel van az elsőhöz, egy kisebb ikon ábrázolja annak 
típusát. Ettől eltérő esetben csak az első manőver látható. 

 
Az ikonok többsége nagyon jellegzetes. Az alábbi táblázat a leggyakrabban használt 
útvonaleseményeket tartalmazza. Mindkét mezőben ugyanaz a szimbólum szerepel: 

Ikon Leírás 

 

Forduljon balra. 



 
 

Ikon Leírás 

 

Forduljon jobbra. 

 

Forduljon vissza. 

 

Tartson jobbra. 

 

Forduljon élesen balra. 

 

Tartson balra. 

 

A kereszteződésnél haladjon tovább egyenesen. 

,  

Hajtson be a kötforgalomba. A körforgalom alaprajza és a kijáratok 
száma csak a következő manőverre vonatkozóan látható. 

 

Hajtson fel az autópályára. 

 

Hajtson le az autópályáról. 

 

Hajtson fel a kompra. 

 

Hajtson le a kompról. 

 

Az úti cél közelébe ért. 

2.3.3.3 Sávinformáció és útjelző táblák 
Többsávos úton fontos, hogy a megfelelő sávban autózzon, hogy követni tudja az ajánlott útvonalat. Ha a 
térképadatok rendelkeznek sávinformációval, a szoftver megjeleníti a sávokat, és a térkép alján kis 
nyilakkal jelzi azok irányát. Az élénk színű nyilak jelzik, melyik sávban kell haladnia. 
Ahol további információ is rendelkezésre áll, a nyilakat útjelző táblák helyettesítik. Az útjelző táblák mindig 
a térkép felső részén láthatók. Az útjelző táblák színe és stílusa megegyezik az út felett vagy az út 
mentén található táblákéval. Tartalmazzák a lehetséges célállomásokat, valamint az odavezető út 
számát. 
Cirkálás során (amikor nincsen ajánlott útvonal) valamennyi útjelző tábla hasonló. Navigálás közben a 
megfelelő sáv(ok)ra mutató útjelző tábla élénk színűvé válik, míg a többi sötétebb tónusú marad. 

 -  



 
 

2.3.3.4 3D-s objektumtípusok 
A szoftver az alábbi 3D-s objektumtípusokat támogatja: 

Típus Leírás 
3D-s domborzati 
elemek 

Ha 2D-s üzemmódban nézi a térképet, a 3D-s domborzati térképadatok mutatják a 
terep változásait, a magasabb és mélyebb pontokat, és navigálás közben 3D-s 
módban jelenítik meg az útvonalat. 3D-s térképnézetben a dombok és hegyek 
kirajzolódnak a háttérben, míg a 2D-s térképek különböző színekkel és árnyékokkal 
jelölik ezeket a domborzati elemeket. 

Többszintű utak Az összetett kereszteződéseket, valamint a függőlegesen tagolt utakat (például a 
felüljárókat és aluljárókat) az alkalmazás 3D-s nézetben jeleníti meg. 

3D-s tereptárgyak A tereptárgyak jellegzetes és ismert objektumok művészi vagy tömbösített 3D-s
megjelenítései. 
Előfordulhat, hogy a 3D-s tereptárgyak nem képezik részét az eredeti szoftvernek, 
vagy csak aktiválás után jeleníthetők meg. Ezek a tereptárgyak csak a megjelölt 
városokban és országokban állnak rendelkezésre. Bővebb információt az alábbi 
weboldalon talál: telesystem.naviextras.com. 

3D-s épületek 3D települészerkezeti adatok tömbösített megjelenítései, amelyek tükrözik az 
épületek méretét és térképen való elhelyezkedését. 
Az eredeti szoftver nem tartalmaz 3D-s településszerkezeti adatokat, melyek csak 
Európa és az Egyesült Államok nagyobb településközpontjára vonatkozóan állnak 
rendelkezésre. Bővebb információt az alábbi weboldalon talál: 
telesystem.naviextras.com. 

2.3.3.5 Az aktív útvonal elemei 
A szoftver az alábbi módon jeleníti meg az útvonalat: 

Szimbólum Név Leírás 

 

Aktuális GPS-pozíció és 
kiindulási pont Az Ön aktuális pozícióját jelzi a térképen. 

• Gyalogos üzemmódban megegyezik a pontos GPS-
pozícióval. 

• Amennyiben az útvonaltervezéshez jármű 
üzemmódot választott és a közelben vannak utak, az 
ikon a legközelebbi úton helyezkedik el. 

Alapesetben, ha van elérhető GPS-pozíció, akkor az aktuális 
pozíció szolgál az útvonal kiindulási pontjaként. Ha nincs 
elérhető GPS-pozíció, a szoftver az utolsó ismert pozíció
adatai alapján határozza meg a kiindulási pontot. 

 
Úti cél (végpont) Az útvonal utolsó pontja. 

 Térképszín Ha van elérhető GPS-pozíció, a térkép élénk és sokszínű. 
Ha az aktuális pozíció nem áll rendelkezésre, a térkép 
szürkére vált. Előfordulhat, hogy a szoftver nem állítja meg a 
járműjelölő mozgását annak érdekében, hogy jelezze az Ön 
lehetséges, de meg nem erősített pozícióját. 



 
 

Szimbólum Név Leírás 
 Útvonalszín A program az útvonalat mindig feltűnő színnel jelzi a 

térképen mind nappali, mind éjszakai üzemmódban. 
 Azok az utcák és utak, 

amelyeket a rendszer a 
navigáció során nem vesz 
figyelembe. 

Beállíthatja, hogy bizonyos úttípusokat engedélyez vagy 
inkább elkerül (o.: 67). Ha szoftver a beállítások ellenére 
nem tudja az ilyen jellegű utak elkerülésével megtervezni az 
útvonalat, akkor az alapértelmezett útvonalszíntől eltérő 
színnel jelzi azokat. 

 A közlekedési események 
által érintett utcák és utak 

A sugárzott közlekedési események által érintett 
útszakaszok. Ezek az utcák és utak eltérő színnel láthatók, 
az útvonal mentén pedig kis szimbólumok jelzik az adott 
közlekedési esemény típusát. 

2.3.3.6 Közlekedési események 
A közlekedési események által érintett útszakaszok eltérő színnel láthatók, és az út felett kis 
szimbólumok jelzik az események típusát: 

 

A közlekedési események listájának megtekintéséhez érintse meg a  gombot. 

 
A lista elemeit megérintve bővebb információt kaphat az eseményekről. Az érintett útszakasz teljes 
hosszának megjelenítéséhez: 

 



 
 

2.3.4 A térkép kezelése 

Navigálás közben a  gomb megérintésével tallózhat a térképen. A térkép ekkor nem az aktuális 
pozíciót követi (a járműjelölő, mely alapértelmezésben egy kék nyíl, nem a képernyő egy meghatározott 
pontján található), és további vezérlőgombok jelennek meg, hogy segítsenek a térképnézet 
módosításában. 

 

Művelet Gomb(ok) Leírás 
Térkép mozgatása a 
"fogd és vidd" művelet 
segítségével 

Nincs gombja A térkép bármely irányba elmozdítható: érintse meg és hagyja
az ujját a térképen, majd ujjának mozgatásával mozdítsa el a 
térképet a kívánt irányba. 

Nagyítás és kicsinyítés 

 ,  

Ez a lehetőség a térkép részletességének módosítására 
szolgál. 
A szoftver kiváló minőségű vektoros térképeket használ, 
amelyek különböző nagyítási szinteken mindig optimalizált 
tartalommal jelennek meg. Az utcanevek és egyéb szöveges 
információk mindig ugyanazzal a betűmérettel láthatók, de 
sohasem fejjel lefelé, és mindig csak az éppen szükséges 
utcanevek, objektumok jelennek meg. 
3D-s térképnézetben a térképlépték csak korlátozottan 
módosítható. Ha annál tovább nagyítja a térképet, akkor az 
2D-s nézetre vált. 
A gomb egyszeri megérintésével a nézet nagyobb lépésekben 
módosítható, míg a gomb megérintésével és nyomva 
tartásával mindez folyamatosan és fokozatosan következik 
be. 

Döntés fel és le 

 ,  
A térképdöntés a 3D-s módban megjelenített térkép 
függőleges látószögét módosítja. 
A gomb egyszeri megérintésével a nézet nagyobb lépésekben 
módosítható, míg a gomb megérintésével és nyomva 
tartásával mindez folyamatosan és fokozatosan következik 
be. 

Forgatás balra és jobbra 

 ,  

A térképnézet horizontális látószögét módosítja. 
A gomb egyszeri megérintésével a nézet nagyobb lépésekben 
módosítható, míg a gomb megérintésével és nyomva 
tartásával mindez folyamatosan és fokozatosan következik 
be. 



 
 

Művelet Gomb(ok) Leírás 
A 2D-s térképnézet 
tájolója 

 ,  

A tájoló az északi irányt mutatja. A gomb megérintésével 
"észak fent" tájolásra válthat, a gomb ismételt megérintésével 
visszafordíthatja a térképet az előző irányba. 

A 3D-s térképnézet 
tájolója 

 ,  

A tájoló az északi irányt mutatja. A gomb megérintésével 
"észak fent" tájolásra válthat, a gomb ismételt megérintésével 
visszafordíthatja a térképet az előző irányba. 

Visszatérés a normál 
navigációhoz  

A gomb megérintésével a megjelenített térképrészlet ismét a 
pillanatnyi GPS-pozíciót mutatja. Ha a térképet előzőleg 
elforgatta, a gomb megérintésével újra engedélyezi az 
automatikus térképforgatást. 

2.3.5 Gyorsmenü 
A Gyorsmenü a navigáció közben gyakran használt kezelőszerveket tartalmazza. A Gyorsmenü a térkép 
megérintésével közvetlenül a Térképnézet képernyőről nyitható meg. 

 
A felső sor gombjai: Ezek kapcsolók. Az általuk felvett érték a gombon látható. Valamennyi felvehető 
érték megtekintéséhez érintse meg az adott gombot. 

 
A kívánt értéket megérintve gomb azonnal felveszi az adott értéket. A program automatikusan visszatér a 
térképnézethez. 
A középső sor gombjai: Ezek a gombok újabb képernyőket nyitnak meg. A képernyők használata után 

amikor visszatér az aktuális képernyőhöz, a  gomb megérintésével juthat vissza a 

térképnézethez, vagy bármelyik képernyőn a  gomb megérintésével és nyomva tartásával 
közvetlenül is visszatérhet a Térképnézet képernyőhöz. 
A gombok és az általuk felvehető értékek a következők: 
 
 



 
 

Gomb Leírás 

 

Amennyiben a felső sorban található kapcsolókat nem használja, ezzel a 
gombbal térhet vissza a térképnézethez. 

Fő hangerő csúszkája A készülék hangerejét szabályozza. Az alkalmazás valamennyi hangját 
befolyásolja. 

 

Ezzel a kapcsolóval a készülék valamennyi hangját elnémíthatja, vagy 
használatával ismét engedélyezheti őket. 

 

A térképet perspektivikus (3D-s) vagy felülről lefelé kiterített (2D-s) nézetben 
jeleníti meg; 3D-s üzemmódban az épületek is láthatóvá válnak. Választható 
értékek: 

: A térkép 3D-s (perspektivikus) nézetben jelenik meg. Ha letöltötte és 
aktiválta a 3D-s épületszerkezeti adatokat, az épületek is megjelennek a 
térképen. 

: A térkép 3D-s (perspektivikus) nézetben jelenik meg. Az épületek 
megjelenítése nem engedélyezett. 

: A térkép 2D-s (felülről lefelé kiterített) nézetben jelenik meg. 

 

A térkép nagyítási szintjét állítja be. Az intelligens nagyítás folyamatosan 
lekicsinyíti és kinagyítja a térképet. Ez a funkció az átlagos nagyítási szintet 
határozza meg. A választható értékek: 

: Az alapértelmezett nagyítási szint. Az intelligens nagyítás az útvonal 
optimális nézetének megfelelően módosítja a nagyítási és döntési szintet. 

: A normál nagyitási szintnél magasabb szint. A térképelemek nagyobbak 
és a környező terület egy része nem látható. 

: A normál nagyitási szintnél alacsonyabb szint. A térképelemek 
kisebbek, de a környező terület nagyobb része láthatóvá válik. 

 

A nappali és éjszakai színtémák közötti váltás. Választható értékek: 

: A térkép és a menüképernyők nappali színekkel láthatók. 

: A térkép és a menükéernyők éjszakai színekkel jelennek meg. 

: A szoftver képes a nappali és az éjszakai színtémák közötti automatikus 
váltásra. Ennél a lehetőségnél a program az aktuális idő és a GPS-pozíció
alapján automatikusan vált néhány perccel napfelkelte előtt, pirkadatkor, illetve 
néhány perccel naplemente után, még a sötétség beállta előtt. 



 
 

Gomb Leírás 

 

A gomb a kedvenc úti célok listáját nyitja meg, melyek közül új úti célt 
választhat magának. A lista az Úticél menüből is megnyitható. 

 

Ez a gomb az aktuális pozícióval kapcsolatos információkat tartalmazó 
speciális képernyőt nyitja meg, valamint olyan gombot kínál fel, amelynek 
segítségével közeli sürgősségi vagy útmenti segélyhívó szolgáltatásokat 
kereshet. A funkcióról további részleteket a következő fejezet tartalmaz. 

2.3.6 Az aktuális pozícióra vonatkozó információk megtekintése ("Hol vagyok?" funkció) 
A Gyorsemenüből nyitható képernyő az aktuális pozícióra (vagy GPS-vétel hiányában az utolsó ismert 
pozícióra) vonatkozó információk megtekintésére, valamint egy, a közeli hasznos helyek keresésére 
szolgáló gombot tartalmaz. 

 
A képernyőn látható információk: 

• : földrajzi szélesség és hosszúság (az aktuális pozícióWGS84 formátumban). 

• : magassági adatok (a GPS-vevőtől származó, a tengerszint feletti magassági adatok - 
gyakran pontatlan). 

• : az aktuális pozíció címére vonatkozó adatok (ha rendelkezésre áll). 

• : házszám a bal oldalon. 

• : házszám a jobb oldalon. 

• : azt jelzi, hogy a pozíció az aktuális vagy az utolsó frissítéskor rendelkezésre álló adatoknak 
felel meg. 

Az említett információk mellett lehetőség van az aktuális pozíció közelében található segélyszolgálatok 

keresésére is. A  gomb megérintésével nyisson meg egy új képernyőt és a kereséshez 
használja a Gyorsmenüt. 



 
 

 
Az alábbi szolgáltatások az aktuális vagy az utolsó ismert pozíció körül kereshetők. 

• : autójavító és útmenti segélyhívó szolgáltatások. 

• : orvosi és sürgősségi ellátás 

• : rendőrörs 

• : bankjegykiadó automata 

Érintse meg a gombok bármelyikét, válassza ki a kívánt helyet, és navigáljon az adott helyhez. 



 
 

3 Navigálás 
Az útvonaltervezés a többféleképpen is elvégezhető. 

• Ha azonnal meg kívánja kezdeni az útvonalon történő navigálást, adja meg az úti célt és már 
indulhat is (normál navigálás). 

• Az aktuális GPS-pozíciótól függetlenül, sőt, GPS-vétel nélkül is tervezhet útvonalat (ehhez 
kapcsolja ki a GPS-vevőt és a Beállítások menüben adjon meg egy új kiindulási pontot - lásd o.: 
50). 

3.1 Útvonalcéljának kiválasztása 
A szoftver több lehetőséget is kínál az úti cél meghatározására. 

• Adja meg a teljes címet vagy annak egy részét, például az utcanevet házszám nélkül, vagy két, 
egymást keresztező utca nevét (o.: 24). 

• Adjon meg egy címet irányítószámmal együtt (o.: 33). Ebben az esetben nem kell kiválasztania a 
település nevét, és az utcanév keresését is felgyorsíthatja. 

• Válasszon úti célt az előre telepített hasznos helyek listájából (o.: 35). 

• Válasszon egy térképpontot a Keresés a térképen funkció segítségével (o.: 44). 

• Használja a korábban a kedvencek közé mentett úti célok egyikét (o.: 45). 

• Válasszon egyet a korábbi, az Előzmények listában található úti célok közül (o.: 47). 

3.1.1 Cím vagy címrészlet megadása 
Az útvonalúti célja leggyorsabban úgy adható meg, ha legalább részben ismeri a címet. 
Ugyanazon a képernyőn megkeresheti a címet, ha megadja: 

• a pontos címet a házszámmal együtt, 

• a településközpontot, 

• egy kereszteződést, 

• egy út vagy utca középpontját, 

• a fenti adatok bármelyikét, ha a keresést az irányítószám megadásával kezdi (o.: 33). 

3.1.1.1 Cím megadása 
Az úti cél címének megadásához kövesse az alábbi lépéseket: 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 



 
 

2. A Navigációs menüben érintse meg az alábbi gombokat: , . 

3. A szoftver alapértelmezés szerint azt az országot és települést kínálja fel, amelyben Ön éppen 
tartózkodik. Szükség esetén érintse meg az ország nevével jelzett gombot, a billentyűzet 
segítségével írja be az új ország nevének első néhány betűjét, majd válasszon a listából egy 
másik országot. 

 
4. Szükség esetén válasszon másik települést: 

1. Érintse meg a település nevével jelzett gombot, illetve ha előzőleg módosította az 

országot/államot, akkor érintse meg a  gombot. 

2. A billentyűzet segítségével kezdje el beírni a településnevet. 

3. Adott település keresése: 

• A keresési feltételeknek leginkább megfelelő településnév mindig megjelenik a 

beviteli mezőben. Ennek elfogadásához érintse meg a  gombot. 

• Amennyiben a kívánt név nem látható, a találati listában már néhány karakter 
megadása után is megjelennek azok a találatok, amelyek megfelelnek a keresési 

feltételeknek (érintse meg a  gombot, ha a találati listát az 
automatikus megjelenítés előtt meg kívánja tekinteni). Válassza ki a kívánt 
településnevet a listából. 

 -  

5. Utcanév megadása: 

1. Érintse meg a  gombot. 

2. A billentyűzet segítségével kezdje el beírni az utca nevét. 

3. Adott utca keresése: 

• A keresési feltételeknek leginkább megfelelő utcanév mindig megjelenik a beviteli 

mezőben. Ennek elfogadásához érintse meg a  gombot. 



 
 

• Amennyiben a kívánt név nem található, a találati listában már néhány karakter 
megadása után is megjelennek azok a találatok, amelyek megfelelnek a keresési 

feltételeknek (érintse meg a  gombot, ha a találati listát az 
automatikus megjelenítés előtt meg kívánja tekinteni). Válassza ki a kívánt utcanevet 
a listából. 

 -  

6. Házszám megadása: 

1. Érintse meg a  gombot. 

2. A billentyűzet segítségével adja meg a házszámot. (Betűk használatához érintse meg a 

 gombot.) 

3. A címkeresés befejezéséhez érintse meg a  gombot. (Amennyiben az adott 
házszám nem található, az utca felezőpontja lesz az úti cél.) 

 
7. (választható) Egyes hosszú utaknál bizonyos pontok után újrakezdődik a számozás. Ezért 

ugyanazon az úton kétszer vagy akár többször is megjelenhet ugyanaz a házszám. Ebben az 
esetben a házszám beírását követően egy lista jelenik meg. A kerület/negyed alapján válassza ki a 
megfelelő címet. 

 
8. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 

a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 



 
 

 -  

Tipp! 

Ha az úti célt a későbbiekben többször használja majd, a  gomb 
megérintése előtt mentse el a kedvenceklistájába: a mentéshez érintse meg a 

, majd pedig a  gombot. A térkép automatikusan az úti célt 
tartalmazó térképrészlethez tér vissza, Ön pedig azonnal útnak indulhat. 

3.1.1.2 Úti cél meghatározása utca középpontja alapján 
A pontos házszám ismeretének hiányában úti célként megadhatja az adott utca középpontját is: 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. A Navigációs menüben érintse meg az alábbi gombokat: , . 

3. A a szoftver alapértelmezés szerint azt az országot és települést kínálja fel, amelyben Ön éppen 
tartózkodik. Szükség esetén érintse meg az ország nevével jelzett gombot, a billentyűzet 
segítségével írja be az új ország nevének első néhány betűjét, majd válasszon a listából egy 
másik országot. 

 
4. Szükség esetén válasszon másik települést: 

1. Érintse meg a település nevével jelzett gombot, illetve ha előzőleg módosította az 

országot/államot, akkor érintse meg a  gombot. 

2. A billentyűzet segítségével kezdje el beírni a településnevet. 

3. Adott település keresése: 

• A keresési feltételeknek leginkább megfelelő településnév mindig megjelenik a 

beviteli mezőben. Ennek elfogadásához érintse meg a  gombot. 



 
 

• Amennyiben a kívánt név nem látható, a találati listában már néhány karakter 
megadása után is megjelennek azok a találatok, amelyek megfelelnek a keresési 

feltételeknek (érintse meg a  gombot, ha a találati listát az 
automatikus megjelenítés előtt meg kívánja tekinteni). Válassza ki a kívánt 
településnevet a listából. 

 -  

5. Utcanév megadása: 

1. Érintse meg a  gombot. 

2. A billentyűzet segítségével kezdje el beírni az utca nevét. 

3. Adott utca keresése: 

• A keresési feltételeknek leginkább megfelelő utcanév mindig megjelenik a beviteli 

mezőben. Ennek elfogadásához érintse meg a  gombot. 

• Amennyiben a kívánt név nem található, a találati listában már néhány karakter 
megadása után is megjelennek azok a találatok, amelyek megfelelnek a keresési 

feltételeknek (érintse meg a  gombot, ha a találati listát az 
automatikus megjelenítés előtt meg kívánja tekinteni). Válassza ki a kívánt utcanevet 
a listából. 

 -  

6. A házszám beírása helyett érintse meg a  gombot. Ekkor az utca középpontja lesz 
a kiválasztott úti cél. 

 



 
 

7. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  

3.1.1.3 Úti cél kiválasztása kereszteződés alapján 
Az úti cél címének megadásához kövesse az alábbi lépéseket: 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. A Navigációs menüben érintse meg az alábbi gombokat: , . 

3. A a szoftver alapértelmezés szerint azt az országot és települést kínálja fel, amelyben Ön éppen 
tartózkodik. Szükség esetén érintse meg az ország nevével jelzett gombot, a billentyűzet 
segítségével írja be az új ország nevének első néhány betűjét, majd válasszon a listából egy 
másik országot. 

 
4. Szükség esetén válasszon másik települést: 

1. Érintse meg a település nevével jelzett gombot, illetve ha előzőleg módosította az 

országot/államot, akkor érintse meg a  gombot. 

2. A billentyűzet segítségével kezdje el beírni a településnevet. 

3. Adott település keresése: 

• A keresési feltételeknek leginkább megfelelő településnév mindig megjelenik a 

beviteli mezőben. Ennek elfogadásához érintse meg a  gombot. 

• Amennyiben a kívánt név nem látható, a találati listában már néhány karakter 
megadása után is megjelennek azok a találatok, amelyek megfelelnek a keresési 



 
 

feltételeknek (érintse meg a  gombot, ha a találati listát az 
automatikus megjelenítés előtt meg kívánja tekinteni). Válassza ki a kívánt 
településnevet a listából. 

 -  

5. Utcanév megadása: 

1. Érintse meg a  gombot. 

2. A billentyűzet segítségével kezdje el beírni az utca nevét. 

3. Adott utca keresése: 

• A keresési feltételeknek leginkább megfelelő utcanév mindig megjelenik a beviteli 

mezőben. Ennek elfogadásához érintse meg a  gombot. 

• Amennyiben a kívánt név nem található, a találati listában már néhány karakter 
megadása után is megjelennek azok a találatok, amelyek megfelelnek a keresési 

feltételeknek (érintse meg a  gombot, ha a találati listát az 
automatikus megjelenítés előtt meg kívánja tekinteni). Válassza ki a kívánt utcanevet 
a listából. 

 -  

6. Keresztutca nevének megadása: 

1. Érintse meg a  gombot. 

• Ha a rendszer csak néhány keresztutcát talál, akkor azonnal megjeleníti a találatok 
listáját. 

• Ha hosszabb utcáról van szó, egy billentyűzet jelenik meg. Használja a billentyűzetet 
a keresztutca nevének beírására. Gépelés közben automatikusan megjelenik a 
keresési feltételeknek megfelelő utcák listája. Válasszon utcanevet a listából. 



 
 

 -  

7. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  

3.1.1.4 Úti cél kiválasztása településközpont alapján 
A városközpont nem a település mértani központja, hanem a térkép készítői által meghatározott pont. 
Kisvárosokban és falvakban ez általában a legfontosabb kereszteződés; nagyvárosokban pedig egy 
jelentősebb útkereszteződés. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. A Navigációs menüben érintse meg az alábbi gombokat: , . 

3. A a szoftver alapértelmezés szerint azt az országot és települést kínálja fel, amelyben Ön éppen 
tartózkodik. Szükség esetén érintse meg az ország nevével jelzett gombot, a billentyűzet 
segítségével írja be az új ország nevének első néhány betűjét, majd válasszon a listából egy 
másik országot. 

 
4. Szükség esetén válasszon másik települést: 



 
 

1. Érintse meg a település nevével jelzett gombot, illetve ha előzőleg módosította az 

országot/államot, akkor érintse meg a  gombot. 

2. A billentyűzet segítségével kezdje el beírni a településnevet. 

3. Adott település keresése: 

• A keresési feltételeknek leginkább megfelelő településnév mindig megjelenik a 

beviteli mezőben. Ennek elfogadásához érintse meg a  gombot. 

• Amennyiben a kívánt név nem látható, a találati listában már néhány karakter 
megadása után is megjelennek azok a találatok, amelyek megfelelnek a keresési 

feltételeknek (érintse meg a  gombot, ha a találati listát az 
automatikus megjelenítés előtt meg kívánja tekinteni). Válassza ki a kívánt 
településnevet a listából. 

 -  

5. Az utcanév beírása helyett érintse meg a  gombot. Így az aktuálisan látható 
település központja lesz az útvonal úti célja. 

 
6. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 

a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  



 
 

3.1.1.5 Címbevitel irányítószám alapján 
A fenti címkeresési lehetőségek akkor is elérhetők, ha a település neve helyett a postai irányítószámot 
adja meg. Íme egy példa a teljes cím megadására. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. A Navigációs menüben érintse meg az alábbi gombokat: , . 

3. A a szoftver alapértelmezés szerint azt az országot és települést kínálja fel, amelyben Ön éppen 
tartózkodik. Szükség esetén érintse meg az ország nevével jelzett gombot, a billentyűzet 
segítségével írja be az új ország nevének első néhány betűjét, majd válasszon a listából egy 
másik országot. 

 
4. Az irányítószám alapján határozza meg a kívánt települést: 

1. Érintse meg a település nevével jelzett gombot, illetve ha előzőleg módosította az 

országot/államot, akkor érintse meg a  gombot. 

2. A numerikus billentyűzet megnyitásához érintse meg a  gombot. 

3. Írja be az irányítószámot. 

4. Adott település keresése: 

• A keresési feltételeknek leginkább megfelelő irányítószám mindig a beviteli mezőben 

látható. Ennek elfogadásához érintse meg a  gombot. 

• Ha a kívánt szám nem jelenik meg, a további találatok megtekintéséhez érintse meg 

a  gombot. Válassza ki a kívánt irányítószámot a listából. 

 -  

5. Utcanév megadása: 

1. Érintse meg a  gombot. 



 
 

2. A billentyűzet segítségével kezdje el beírni az utca nevét. 

3. Adott utca keresése: 

• A keresési feltételeknek leginkább megfelelő utcanév mindig megjelenik a beviteli 

mezőben. Ennek elfogadásához érintse meg a  gombot. 

• Amennyiben a kívánt név nem található, a találati listában már néhány karakter 
megadása után is megjelennek azok a találatok, amelyek megfelelnek a keresési 

feltételeknek (érintse meg a  gombot, ha a találati listát az 
automatikus megjelenítés előtt meg kívánja tekinteni). Válassza ki a kívánt utcanevet 
a listából. 

 -  

6. Házszám megadása: 

1. Érintse meg a  gombot. 

2. A billentyűzet segítségével adja meg a házszámot. (Betűk használatához érintse meg a 

 gombot.) 

3. A címkeresés befejezéséhez érintse meg a  gombot. (Amennyiben az adott 
házszám nem található, az utca felezőpontja lesz az úti cél.) 

 
7. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 

a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 



 
 

 -  

3.1.1.6 Tippek a gyors címbevitelhez 

• Település vagy utca nevének beírása: 

• A program csak azokat a betűket jeleníti meg a billentyűzeten, amelyek a lehetséges 
találatokban előfordulhatnak. A többi karakter szürke marad. 

• Írás közben a keresési feltételeknek leginkább megfelelő név mindig megjelenik a beviteli 

mezőben. Amennyiben a helyes találat látható, annak kiválasztásához érintse meg a  
gombot. 

•  Néhány karakter megadása után az adott betűket tartalmazó elemek megjelenítéséhez 

érintse meg a  gombot. 

• A kereszteződések keresése is felgyorsítható. 

• Először annak az utcának a nevét célszerű megadni, amelyik ritkábban fordul elő, így 
kevesebb betű is elég lehet a releváns találathoz. 

• Ha pedig az egyik utca rövidebb, akkor annak a nevét célszerű először megadni. A másik, 
hosszabb utcát így már könnyebb megtalálni. 

• Az utca típusa és neve alapján is kereshet. Ha a lehetséges találatok között a megadott névvel 
utca, út vagy sugárút is előfordulhat, akkor az utcanév mellett érdemes megadni az utca típusának 
első betűjét is. Például a Pine Avenue kiválasztásához a "PI A" karakterkombinációval érdemes 
keresni, így eleve kiszűrheti például a Pine Street és a Pickwick Road találatokat. 

• Irányítószám alapján is kereshet. Ez akkor lehet hasznos, ha az utcanév nagyon gyakori és egy 
nagyváros több kerületében is előfordul. 

3.1.2 Úticél kiválasztása a hasznos helyek közül 
Az úti célt a szoftver előre telepített, több ezer hasznos helyet tartalmazó bejegyzései közül is 
kiválaszthatja. 
A hasznos helyek ugyanazon képernyőn többféleképpen is kiválaszthatók: 

• a Gyorskeresés funkció segítségével a gyakran keresett helytípusok csupán egy-két 
képernyőérintéssel megtalálhatók 

• a hasznos helyek kereshetők nevük alapján 

• a hasznos helyeket megkeresheti kategóriába sorolásuk alapján is 

A "Hol vagyok?" képernyő további speciális szolgáltatásokat is kínál. 



 
 

3.1.2.1 Úticél kiválasztása a hasznos helyek gyorskereső funkciójával 
 A gyorskereső funkció segítségével igen hamar kiválaszthatja a hasznos helyek leggyakrabban használt 
típusait. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. A Navigációs menüben érintse meg az alábbi gombokat: , . 

 
3. Ekkor megjelennek a gyorskeresőben rendelkezésre álló kategóriák. 

• : 

• Amennyiben van aktív útvonal a program az útvonal mentén keres benzinkutakat. 

• Aktív útvonal (kiválasztott úti cél) hiányában a program az aktuális pozíció körül 
folytatja a keresést. 

• Amennyiben az aktuális pozíció sem áll rendelkezésre (nincs GPS-jel), a program az 
utolsó ismert pozíció körül keres. 

• : 

• Amennyiben van aktív útvonal a program az útvonal mentén keres éttermeket. 

• Aktív útvonal (kiválasztott úti cél) hiányában a program az aktuális pozíció körül 
folytatja a keresést. 

• Amennyiben az aktuális pozíció sem áll rendelkezésre (nincs GPS-jel), a program az 
utolsó ismert pozíció körül keres. 

: • 

• Amennyiben van aktív útvonal, a program az úti cél körül keres parkolót. 

• Aktív útvonal (kiválasztott úti cél) hiányában a program az aktuális pozíció körül 
folytatja a keresést. 

• Amennyiben az aktuális pozíció sem áll rendelkezésre (nincs GPS-jel), a program az 
utolsó ismert pozíció körül keres. 

: • 

• Amennyiben van aktív útvonal, a program az úti cél körül keres szálláslehetőséget. 



 
 

• Aktív útvonal (kiválasztott úti cél) hiányában a program az aktuális pozíció körül 
folytatja a keresést. 

• Amennyiben az aktuális pozíció sem áll rendelkezésre (nincs GPS-jel), a program az 
utolsó ismert pozíció körül keres. 

4. A hasznos helyek listájának megjelenítéséhez érintse meg a gyorskereső funkció bármely 
gombját. 

 
5. A listában szereplő helyek sorrendjét az aktuális pozíciótól, az úti céltól, vagy a kiválasztott 

település központjától mért távolság, vagy a szükséges kitérő nagysága határozza meg. A 

helyeket az adott kategóriát ábrázoló kék színű ikon jelzi ( ). Az alapinformációk 
megjelenítéséhez érintse meg a lista bármely elemét. 

 

6. Az adott hasznos helyet a  gomb megérintésével választhatja ki az útvonal úti 
céljává. 

7. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  



 
 

3.1.2.2 Úti cél kiválasztása a hasznos helyek neve alapján 
A hasznos helyek nevük alapján is kereshetők. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. A Navigációs menüben érintse meg az alábbi gombokat: , . 

3. Megjelenik a kategóriák szerinti gyorskereső. Érintse meg a  gombot. 

4. Válassza ki azt a területet, ahol a hely keresését végzi. 

• A  gomb megérintésével az aktuális pozíció, vagy ha az nem áll 
rendelkezésre, akkor az utolsó ismert pozíció körül kereshet. (A listában szereplő találatok 
sorrendjét az ettől a ponttól mért távolság határozza meg.) 

• A  gomb megérintésével egy tetszés szerinti településen kereshet. (A 
listában szereplő találatok sorrendjét a kiválasztott település központjától mért távolság 
határozza meg.) 

• A  gomb megérintésével az aktív útvonalúti célja körül kereshet. (A listában 
szereplő találatok sorrendjét az úti céltól mért távolság határozza meg.) 

• Amennyiben nem egy adott pont, hanem az aktív útvonal mentén kíván keresni, érintse 

meg a  gombot. Ez akkor lehet hasznos, ha olyan megállót keres, amely a 
lehető legkisebb kitérővel jár. Ez a funkció például közeli benzinkutak vagy éttermek 
keresésekor nyújthat segítséget. (A listában szereplő találatok sorrendjét a szükséges kitérő 
nagysága határozza meg.) 

 

5. (választható) Amennyiben a  lehetőséget választotta, adja meg a település nevét, 

majd érintse meg a  gombot. 



 
 

 

6. Érintse meg a  gombot. 

 
7. A billentyűzet segítségével írja be az adott hely nevét. 

 
8. Néhány betű beírása után a képernyőt megérintve megnyithatja a keresési feltételeknek megfelelő 

helyek listáját. 

 
9. A listában szereplő helyek sorrendjét az aktuális pozíciótól, az úti céltól, vagy a kiválasztott 

település központjától mért távolság, vagy a szükséges kitérő nagysága határozza meg. A normál 

helyeket csak az adott kategóriát ábrázoló kék színű ikon jelzi ( ). A lista böngészéséhez 

szükség esetén érintse meg a  gombot. Az alapinformációk megjelenítéséhez érintse meg a 
lista bármely elemét. 



 
 

 

10. Az adott hasznos helyet a  gomb megérintésével választhatja ki az útvonal úti 
céljává. 

11. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  

3.1.2.3 Úti cél kiválasztása a hasznos helyek kategóriái alapján 
A hasznos helyek kategóriák és alkategóriák alapján is kereshetők. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. A Navigációs menüben érintse meg az alábbi gombokat: , . 

3. Megjelenik a kategóriák szerinti gyorskereső. Érintse meg a  gombot. 

4. Válassza ki azt a területet, amelynek a környékén a hely keresését végzi. 

• A  gomb megérintésével az aktuális pozíció, vagy ha az nem áll 
rendelkezésre, akkor az utolsó ismert pozíció körül kereshet. (A listában szereplő találatok 
sorrendjét az ettől a ponttól mért távolság határozza meg.) 

• A  gomb megérintésével egy tetszés szerinti településen kereshet. (A 
listában szereplő találatok sorrendjét a kiválasztott település központjától mért távolság 
határozza meg.) 



 
 

• A  gomb megérintésével az aktív útvonalúti célja körül kereshet. (A listában 
szereplő találatok sorrendjét az úti céltól mért távolság határozza meg.) 

• Amennyiben nem egy adott pont, hanem az aktív útvonal mentén kíván keresni, érintse 

meg a  gombot. Ez akkor lehet hasznos, ha olyan megállót keres, amely a 
lehető legkisebb kitérővel jár. Ez a funkció például közeli benzinkutak vagy éttermek 
keresésekor nyújthat segítséget. (A listában szereplő találatok sorrendjét a szükséges kitérő 
nagysága határozza meg.) 

 

5. (választható) Amennyiben a  lehetőséget választotta, adja meg a település nevét, 

majd érintse meg a  gombot. 

 

6. Érintse meg a  gombot. 

 
7. Válassza ki a hasznos helyek egyik főkategóriáját (pl. szállás), vagy a kiválasztott térképpont körüli 

vagy az útvonal mentén található helyek teljes listájának megjelenítéséhez érintse meg a 

 gombot. 



 
 

 
8. Válassza ki a hasznos helyek egyik alkategóriáját (pl. hotel vagy motel), vagy a kiválasztott 

térképpont körül vagy az útvonal mentén található, az adott főkategórába tartozó helyek listájának 

megjelenítéséhez érintse meg a  gombot. 

 
9. Ezt követően megjelenik a találati lista. 

 
10. A listában szereplő helyek sorrendjét az aktuális pozíciótól, az úti céltól, vagy a kiválasztott 

település központjától mért távolság, vagy a szükséges kitérő nagysága határozza meg. A normál 

helyeket csak az adott kategóriát ábrázoló kék színű ikon jelzi ( ). A lista böngészéséhez 

szükség esetén érintse meg a  gombot. Az alapinformációk megjelenítéséhez érintse meg a 
lista bármely elemét. 

 

11. Az adott hasznos helyet a  gomb megérintésével választhatja ki az útvonal úti 
céljává. 

12. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 



 
 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  

3.1.2.4 Közeli segélyhívók kiválasztása a "Hol vagyok?" funkció használatával 
A "Hol vagyok?" képernyő segítségével könnyen megkeresheti a környéken rendelkezésre álló 
segélyhívókat. 

1. A térképnézetben megjelenített térkép bármely pontjának megérintésével nyissa meg a 
Gyorsmenüt. 

 

2. Érintse meg a , majd a  gombot. 

 
3. Megjelennek a gyorskereső kategóriák, melyek mindegyike az aktuális pozíció (vagy ha az aktuális 

pozíció nem elérhető, az utolsó ismert pozíció) környékén teszi lehetővé a keresést. 

• : Autójavító és útmenti segélyhívó szolgáltatások 

• : Orvosi és sürgősségi ellátás 

• : Rendőrörs 

• : Bankjegykiadó automata 



 
 

4. Az adott típusú helyeket tartalmazó lista megtekintéséhez érintse meg a gyorskereső bármely 
gombját. 

 
5. A listában szereplő helyek sorrendjét az aktuális pozíciótól, az úti céltól, vagy a kiválasztott 

település központjától mért távolság, vagy a szükséges kitérő nagysága határozza meg. A normál 

helyeket az adott kategóriát ábrázoló kék színű ikon jelzi ( ). Az alapinformációk 
megjelenítéséhez érintse meg a lista bármely elemét. 

 

6. Az adott hasznos helyet a  gomb megérintésével választhatja ki az útvonal úti 
céljává. 

7. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  

3.1.3 Úti cél megadása választott térképpont alapján 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 



 
 

2. A Navigációs menüben érintse meg az alábbi gombokat: , . 

3. Keresse meg az úti célt a térképen: szükség esetén mozdítsa el és méretezze át a térképet. 

 

4. Érintse meg a térkép úti célként kiválasztott pontját. Az adott ponton megjelenik a kurzor ( ). 

5. A kurzorúti célként történő kiválasztásához érintse meg a  gombot. 

6. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  

3.1.4 Úti cél kiválasztása a kedvencek közül 
A korábban a kedvencek közé mentett helyek úti célként is megadhatók. Adott térképpontot a kedvenc  
úti célokhoz az 57. oldalon található leírás alapján adhat. 

1. Hozzáférés a kedvencek listájához: 

• A térképnézetben megjelenített térkép bármely pontjának megérintésével nyissa meg a 
Gyorsmenüt. 

• A Navigációs menüben érintse meg a  gombot. 

2.  Érintse meg a  gombot. Megjelenik a kedvenc úti célok listája. 



 
 

 

3. A kedvencek közül válassza ki azt, amelyet úti célként kíván megadni. Szükség esetén a  
gomb megérintésével lapozhat és tekintheti meg a lista további elemeit. 

4. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  

3.1.5 A legvalószínűbb úti cél kiválasztása (intelligens előzmények) 
A korábban megadott úti célokat a rendszer az előzmények listájában tárolja. A könnyebb elérhetőség 
kedvéért az egyik ilyen legutóbbi úti cél az Úticél menüben is látható. Az "intelligens előzmények" funkció 
az aktuális időpont, a hét napja, valamint az aktuális pozíció alapján kialakult navigációs szokásoknak 
megfelelően kínálja fel az adott helyet. Minél gyakrabban használja a navigációs szoftvert, a program 
annál biztosabban találja ki a kívánt úti célt. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. 

 



 
 

3. Érintse meg az Előzmények mezőben látható  úti célt. 

4. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  

3.1.6 Úti cél kiválasztása az előzmények közül 
A korábban megadott úti célokat a rendszer az előzmények között tárolja. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. 

 

3. Érintse meg a  gombot. 

4. Megjelenik a legutóbbi úti célok listája. Az intelligens előzmények listája a korábbi útvonalak 
alapján három (a legvalószínűbb) úti célt kínál fel az első oldalon. A további úti célok a kiválasztás 
dátuma alapján időrendben találhatók. A korábbi úti célok megtekintéséhez görgessen tovább a 
listán. 

 



 
 

5. Válassza ki a listából a kívánt úti célt. 

6. Az útvonal-paraméterek rövid összefoglalása után megjelenik a térképnézet a kiválasztott úti céllal 
a közepén. A program automatikusan megtervezi a útvonalat. Az útvonal paramétereinek 

módosításához érintse meg a  vagy a  gombot; a 

 megérintésével pedig már meg is kezdheti a navigációt. 

 -  

3.2 A teljes útvonal megjelenítése a térképen 
Az aktív útvonal teljes, áttekintő nézete könnyűszerrel megjeleníthető a térképen. Ehhez kövesse az 
alábbi lépéseket: 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. Ekkor a térképen az aktív útvonal teljes 
hossza, valamint további információk és vezérlők láthatók. 

 

3.3 Útvonal-paraméterek ellenőrzése 
Lehetőség van a szoftver által ajánlott útvonalak különböző paramétereinek ellenőrzésére is. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 



 
 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. 

Megjelenik az aktív útvonalat tartalmazó térkép felülről lefelé kiterített, északnak néző nézete. A 
kiegészítő információk és a vezérlők a térkép körül láthatók. 

 
3. A következő információk állnak rendelkezésre: 

•  A térképen az aktív útvonal teljes hosszában jelenik meg. 

• A képernyő felső részén az úti cél neve vagy címe található. 

• A jobb oldali, az útvonaladatokat tartalmazó mezők az alábbi infrmációkat mutatják: 

• Figyelmeztető ikonok (ha van ilyen). Az ilyen ikonok kiegészítő információt nyújtanak 
az útvonallal kapcsolatban (pl. navigálás földutak vagy fizetős utak érintésével). 

• Az útvonaltervezés módja (pl. gyors). 

• Az útvonaltervezéshez használt járműtípus szimbóluma. 

• Az útvonal teljes hossza. 

• Az útvonal menetideje. 

 
4. A képernyőn az alábbi funkciók közül választhat: 

• A  gomb megérintésével alternatív útvonalak kiválasztására, a navigálás 
szimulálására, vagy az úti cél a kedvencek közé történő hozzáadására nyílik lehetőség. 

• A  gomb megérintésével módosíthatja az útvonal paramétereit. 

• A  gomb megérintésével törölheti az aktív útvonalat. 

• A  vagy a  gomb megérintésével a térképléptéket módosíthatja. 

• A Navigációs menühöz a  gomb megérintésével térhet vissza. 



 
 

3.4 Útvonal módosítása 
A navigálás megkezdése után az aktív útvonalat többféle módon is módosíthatja. Az alábbi részben 
ezeket a lehetőségeket ismertetjük. 

3.4.1 Úti cél módosítása 
Az aktív útvonalúti célját könnyűszerrel megváltoztathatja. A korábbi leírásnak megfelelően válasszon 
egy új úti célt (leírás a o.: 24 kezdődően), és a program automatikusan újratervezi az új úti célhoz vezető 
útvonalat. 

3.4.2 Új kiindulási pont beállítása 
Normál navigáció esetén valamennyi útvonal az aktuális pozíciótól indul. Későbbi útvonalak 
megtekintéséhez, azok szimulációjához, vagy távolságának és időtartamának megtekintéséhez kapcsolja 
ki a GPS-vevőt. Módosítsa az útvonal kiindulási pontját, amely más, mint az aktuális GPS-pozíció. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menüben látható , majd a  gombot. 

 

, majd a  gombot. 3. A tallózáshoz érintse meg a 

 
4. Érintse meg a képernyő közepén található nagy gombot. A címkereső képernyőhöz hasonló jelenik 

meg. 



 
 

 

5. Adja meg a kiindulási pont címét, érintse meg a , majd a megerősítéshez a 

 gombot. 

 
6. A térkép ekkor szürke színre vált (ezzel jelezvén, hogy nincsen GPS-vétel). Ha volt aktív útvonal, 

azt a program az újonnan megadott kiindulási ponttól újratervezi. 

 
7. (választható) Az útvonal módosításához vagy az útvonal-paraméterek megtekintéséhez érintse 

meg a  gombot. 

8. A normál navigációhoz a  gomb megérintésével térhet vissza. 

3.4.3 Aktív útvonal megszakítása 
A navigáció szüneteltetése esetén nem kell megszakítania az aktív útvonalat: ha ismét elindul, a szoftver 
az Ön aktuális pozíciójától folytatja a hangutasításokkal vezérelt navigációt. 

3.4.4 Aktív útvonal törlése 
Az aktuálisan navigált útvonal törléséhez kövesse az alábbi lépéseket: 



 
 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. Ekkor a térképen az aktív útvonal teljes 
hossza, valamint további információk és vezérlők láthatók. 

 

3. Érintse meg a  gombot. 

4. A megerősítéshez érintse meg a  gombot. 

3.4.5 Az útvonaltervezés módjának módosítása 
Az aktív útvonal eltérő útvonal-tervezési módban történő újratervezéséhez kövesse az alábbi lépéseket. 
Ezek a módosítások a Beállítások menüben is elvégezhetők (o.: 67). 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. Ekkor a térképen az aktív útvonal teljes 
hossza, valamint további információk és vezérlők láthatók. 

 

3. Érintse meg a  gombot. 



 
 

 

4. Érintse meg a  gombot, majd érintse meg az alábbiak valamelyikét: 

•  - Az alkalmazás gyors útvonalat tervez feltételezve, hogy az egyes 
utakon az érvényes sebességhatár közelében autózik. Ezt az útvonaltípust jellemzően 
gyors járművek és személygépkocsik vezetői részesítik előnyben. 

•  - Rövid útvonal tervezése. Ez a tervezési mód jellemzően a 
gyalogosok, valamint kerékpárral és lassú járművel közlekedők számára ajánlott. 

•  - A gyors és a rövid útvonal-tervezési mód előnyeit ötvözi. A szoftver 
alapvetően a gyors útvonal-tervezési módot alkalmazza, de alternatív utakat is keres a 
hatékonyabb üzemanyag-felhasználás céljából. 

•  - A tervezett útvonal kevesebb és egyszerűbb manővert tartalmaz. 
Ezzel a beállítással a szoftver olyan útvonalat tervez, amely például az autópályát részesíti 
előnyben az alacsonyabb rendű utakkal és utcákkal szemben. 

5. A szoftver a kiválasztott útvonal-tervezési mód alapján újratervezi az útvonalat. A narancssárga 
line már az újonnan ajánlott útvonalat jelzi. 

3.4.6 Alternatív útvonalak megtekintése 
Az aktív útvonal az aktuális útvonal-tervezési módtól eltérő újratervezésének másik módja, ha 
összehasonlítja az alternatív útvonalakat. Ehhez kövesse az alábbi lépéseket. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. Ekkor a térképen az aktív útvonal teljes 
hossza, valamint további információk és vezérlők láthatók. 

 



 
 

3. Érintse meg a  gombot. 

 

4. Érintse meg a  gombot. Ekkor az útvonal teljes hosszában, a képernyőhöz igazítva látható, 
és az útvonal valamennyi útvonal-tervezési módra számított teljes hossza, valamint várható 
menetideje is megjelenik. Érintse meg bármelyik tervezési módot és a narancssárga line azonnal a 
kiválasztott útvonal-tervezési móddal tervezett útvonalat mutatja. 

 

•  - Az alkalmazás gyors útvonalat tervez feltételezve, hogy az egyes 
utakon az érvényes sebességhatár közelében autózik. Ezt az útvonaltípust jellemzően 
gyors járművek és személygépkocsik vezetői részesítik előnyben. 

•  - Rövid útvonal tervezése. Ez a tervezési mód jellemzően a 
gyalogosok, valamint kerékpárral és lassú járművel közlekedők számára ajánlott. 

•  - A gyors és a rövid útvonal-tervezési mód előnyeit ötvözi. A szoftver 
alapvetően a gyors útvonal-tervezési módot alkalmazza, de alternatív utakat is keres a 
hatékonyabb üzemanyag-felhasználás céljából. 

•  - A tervezett útvonal kevesebb és egyszerűbb manővert tartalmaz. 
Ezzel a beállítással a szoftver olyan útvonalat tervez, amely például az autópályát részesíti 
előnyben az alacsonyabb rendű utakkal és utcákkal szemben. 

5. A  gomb megérintésével visszatérhet az előző képernyőhöz, és a szoftver a 
kiválasztott útvonal-tervezési mód alapján újratervezi az útvonalat. 



 
 

3.4.7 Az útvonaltervezéskor használt járműtípusok módosítása 
Az aktív útvonal gyalogos módban vagy a megadottól eltérő járműtípussal történő újratervezéséhez 
kövesse az alábbi lépéseket. Ezek a módosítások a Beállítások menüben is elvégezhetők (o.: 67). 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. Ekkor a térképen az aktív útvonal teljes 
hossza, valamint további információk és vezérlők láthatók. 

 

3. Érintse meg a  gombot. 

 

4. Érintse meg a  gombot, majd érintse meg az alábbiak valamelyikét: 

•  

 • 

•  

 • 

,  • 

,  • 



 
 

5. A szoftver az új járműtípusnak megfelelően megtervezi az optimális útvonalat. A narancssárga line 
már az újonnan ajánlott útvonalat jelzi. 

Megjegyzés! 
Amennyiben a  gombot választja és a későbbiekben elfelejti 
valamilyen járműre cserélni, a szoftver figyelmeztet, amennyiben a gyalogos módhoz

képest túl gyorsan halad. Ekkor azonnal visszaválthat  módra. 

3.4.8 Az útvonaltervezéskor használt úttípusok módosítása 
Az aktív útvonal a megadottól eltérő úttípusokkal történő újratervezéséhez kövesse az alábbi lépéseket. 
Ezek a módosítások a Beállítások menüben is elvégezhetők (o.: 67). 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. Ekkor a térképen az aktív útvonal teljes 
hossza, valamint további információk és vezérlők láthatók. 

 

3. Érintse meg a  gombot. 

 

4. Az útvonal módosításához érintse meg a listában szereplő úttípusok bármelyikét. A  gomb 
megérintésével megtekintheti az úttípusok teljes listáját. Az alábbi lehetőségek közül választhat (a 
listaelemek sorrendje a megadott járműtípus függvényében változik): 

•  - A díjköteles utak olyan fizetős utak, ahol az út hosszabb idejű 
használatához valamilyen jegy vagy matrica vásárlása szükséges. Ezek az utak a többi 
fizetőkapus úttól függetlenül engedélyezhetők vagy letilthatók. 



 
 

•  - Ha valamilyen lassabb járművel közlekedik, esetleg egy másik 
járművet vontat, célszerű elkerülni az autópályákat. 

•  - A szoftver alapértelmezésben nem veszi figyelembe a 
földutakat: ezek gyakran nagyon rossz minőségűek, és a megengedett sebességhatár sem 
érhető el rajtuk. 

•  - A szoftver alapértelmezés szerint útvonaltervezéskor a 
kompokat is figyelembe veszi. A térképek azonban nem feltétlenül tartalmazzák az 
időszakos kompjáratok forgalmi adatait. A kompokon gyakran díjat kell fizetni. 

•  - A szoftver alapértelmezés szerint a fizetős utakat (ahol az út 
használata díjfizetéshez van kötve) is figyelembe veszi az útvonalak tervezésekor. Ha letiltja 
a fizetős utakat, a szoftver a legoptimálisabb díjmentes útvonalat tervezi meg. 

5. A módosítások jóváhagyásához érintse meg a  gombot. A szoftver újratervezi 
az útvonalat. A narancssárga line már az újonnan ajánlott útvonalat jelzi. 

3.5 Útvonal úti céljának hozzáadása a kedvencekhez 
Az aktív úrvonal úti célját elmentheti a kedvencek, azaz a gyakran választott úti célok közé. A kedvenc úti 
célokhoz való útvonaltervezés leírása a 45. oldalon olvasható. 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. Ekkor a térképen az aktív útvonal teljes 
hossza, valamint további információk és vezérlők láthatók. 

 

3. Érintse meg a  gombot. 



 
 

 

4. Érintse meg a  gombot. A billentyűzet segítségével írja be a kedvencekhez adandó úti cél 

nevét. Számok és szimbólumok használatához érintse meg a  gombot. 

 

5. A kiválasztott térképpontot a  gomb megérintésével mentheti a kedvenc úti célok 
listájába. 

3.6 Útvonal szimulációjának megtekintése 
Lehetőség van az aktív útvonalat bemutató szimuláció megtekintésére is. Kövesse az alábbi lépéseket: 

1. A Térképnézet képernyő  gombjának megérintésével térhet vissza a Navigációs 
menühöz. 

2. Érintse meg a Navigációs menü  gombját. Ekkor a térképen az aktív útvonal teljes 
hossza, valamint további információk és vezérlők láthatók. 

 

3. Érintse meg a  gombot. 



 
 

 

4. Érintse meg a  gombot. A szimuláció az útvonal kiindulópontjától indul, és a valóságnak 
megfelelő sebesség mellett végigvezeti Önt az ajánlott útvonalon. 

 
Szimuláció közben az alábbi vezérlők állnak rendelkezésre (a vezérlők pár másodperc múlva 
eltűnnek, de a térkép megérintésével ismét előhívhatja őket). 

• : Ugrás a következő útvonaleseményre (manőverre). 

• : A szimuláció megállítása. 

: Ugrás az előző útvonaleseményre (manőverre). • 

5. A  gomb megérintésével leállíthatja a szimulációt. 



 
 

4 Hivatkozási útmutató 
A következő oldalak a szoftverrel kapcsolatos különböző fogalmakat és menüképernyőket tárgyalják. 

4.1 Fogalommagyarázat 

4.1.1 Intelligens nagyítás 
Az intelligens nagyítás jóval többet tud, mint a hagyományos automatikus nagyítási funkció. 

• Navigáció az útvonal követésével: ha manőverhez közeledik, az alkalmazás kinagyítja a 
térképet és megnöveli a látószöget, hogy a kereszteződésnél a manőver jobban átlátható legyen. 
Ha a következő manőver még messze van, a program lekicsinyíti a térképet és csökkenti a 
látószöget, így az aktuális útszakasz lesz látható. 

• Vezetés aktív útvonal nélkül: lassabb haladáskor az intelligens nagyítás funkció automatikusan 
kinagyítja a térképet, nagy sebesség mellett pedig lekicsinyíti a nézetet. 

4.1.2 Nappali és éjszakai színtémák 
A szoftver különböző színtémákat kínál mind a térkép, mind a menüképernyők nappali és éjszakai 
használatához. 

• A nappali színek a hagyományos papír térképek színeihez hasonlók és a menüket élénk színek 
jellemzik. 

• Az éjszakai színtémák sötétebb tónusú színekkel jelenítik meg a nagyobb objektumokat, így a 
képernyő átlagos fényereje alacsony marad. 

A szoftver számos különböző nappali és éjszakai színsémát kínál. Az alkalmazás képes a nappali és az 
éjszakai színsémák közötti automatikus váltásra. Ennél a lehetőségnél a program az aktuális idő és a 
GPS-pozíció alapján automatikusan vált néhány perccel napfelkelte előtt, pirkadatkor, illetve néhány 
perccel naplemente után, még a sötétség beállta előtt. 

4.1.3 Színtémák az alagutakban 
Ha alagútba hajt be, a térkép színei megváltoznak. Eltűnnek az épületek, míg a nagyobb objektumok, 
mint például a felszíni vizek vagy erdők, valamint az utak között húzódó üres területek feketére változnak. 
Az utak és utcák azonban megőrzik az eredeti, az aktuálisan használt nappali, illetve éjszakai 
színtémának megfelelő színüket. 
Az alagút elhagyása után minden visszavált az eredeti színére. 



 
 

4.1.4 Útvonal tervezése és újratervezése 
A szoftver az Ön által beállított paraméterek alapján tervezi meg az útvonalat. 

• Az útvonaltervezés lehetséges módja: 

•  

•  

 • 

 • 
• Járműtípusok: 

•  

 • 

•  

•  

 • 

 • 
• Az útvonaltervezéskor használt vagy mellőzött úttípusok: 

•  

 • 

•  

 • 

 • 
szoftver automatikusan újratervezi az útvonalat, ha Ön eltér az ajánlott útitervtől. 
A szoftver a közlekedési eseményektől függően is újratervezheti az útvonalat, amennyiben egy adott 
közlekedési esemény érinti az ajánlott útvonal egy szakaszát. 
Az útvonal-beállításokkal kapcsolatos további információkat lásd a 67. oldalon. 



 
 

4.1.5 Útbiztonsági kamerák 
Az útbiztonsági kamerák tulajdonképpen a hasznos helyek egy sajátos típusát jelölik. Ezek azonban nem 
kereshetők úgy, mint a normál helyek, hanem a kamerákhoz közeledve figyelmeztető jelzés hangzik el. 

A a szoftver alapértelmezésben is tartalmaz beépített adatbázist az 
útbiztonsági kamerákról? Igen 

Van lehetőség az útbiztonsági kamerák adatainak szövegfájlból 
történő feltöltésére? Igen 

Van lehetőség a kurzorútbiztonsági kameraként történő 
elmentésére? 

Nem 

4.1.5.1 Kameratípusok 
Többféle útbiztonsági kamera létezik, például: 

Ikon Típus Leírás 

 

Rögzített Néhány sebességmérő kamera az út mellett található, és rögzített irányba 
nézve csak az egyik, vagy mindkét irányba haladó járművek sebességét méri. 
A kamerák a járművek pillanatnyi sebességét mérik. A szoftver figyelmeztet, ha 
egy ilyen kamerához az adott irányból közeledik. Ha a sebességmérő kamera 
közelében átlépi a megadott sebességhatárt, a program speciális figyelmeztető 
hangot ad. 

 

Mobil Egyes sebességmérő kamerákat járművekből működtetnek. Ezek azonban 
nem mindig üzemelnek, és nem egy előre meghatározott sebességhatár 
betartásának ellenőrzésére vannak beállítva. A figyelmeztető hangjelzés 
ugyanaz, mint a rögzített kamerák esetében, de mivel nincs megadott 
sebességhatár, a program csak a kamera közelségét jelzi. 

 

Beépített Egyes sebességmérő kamerákat a közlekedési lámpákba szerelnek be. Ezek a 
kamerák a rögzített kamerákhoz hasonlóan működnek, de nehezen 
észrevehetők. A közeledést és a sebességhatár átlépését jelző figyelmeztetés 
ugyanaz, mint a rögzített kamerák esetében. 

 

Szakaszellenőrző Ezek a sebességmérő kamerák párban működnek, és nem a pillanatnyi 
sebességet mérik, hanem a két kamera közötti szakaszra számított 
átlagsebességet. Mindkettő azonosítja a járművet és rögzíti az áthaladás 
pontos időpontját. A rendszer az átlagsebességet a két pont között mért idő 
különbségének segítségével számítja ki. 
A szoftver figyelmeztet, ha ilyen kamerához közelít. A figyelmeztető jelzés aktív 
marad, miután elhaladt az egyik kamera mellett, és a rendszer folyamatosan 
méri az átlagsebességet, amíg a következő kameráig ér. Ha az átlagsebesség 
a két sebességmérő kamera közötti szakaszon meghaladja a sebességhatárt, 
ugyanaz a figyelmeztető jelzés szólal meg, mint a többi kameratípus esetében.
Nagyon ritkán előfordulhat, hogy a szoftver nem észleli, hogy elhaladt a 
második kamera mellett (pl. ha a kamera egy alagút kijáratánál van elhelyezve, 
ahol még nincs GPS-vétel), ezért a figyelmeztető jelzés nem kapcsol ki. Ilyen 
esetben egyszerűen érintse meg a térképen a kamera szimbólumát, és a jelzés 
abbamarad. 
A második útvonalesemény megjelenítéséhez és az útiterv megnyitásához 
ismét érintse meg a gombot. 



 
 

Ikon Típus Leírás 

 

Piros lámpát jelző 
kamera Ezek a kamerák azt ellenőrzik, hogy figyelembe veszi-e a közlekedési lámpák 

jelzését. A figyelmeztető jelzés ugyanaz, mint a mobil kamerák esetében, de 
mivel nincs megadott sebességhatár, a program csak a kamera közelségét 
jelzi. 

4.1.5.2 A kamera iránya 
A sebességmérő kamerák mérhetik a sebességet egy irányban, mindkét irányban, illetve ha egy 
csomópontban forgó alapzatra telepítik őket, egyidejűleg akár több irányban is. Ugyanezek az irányok 
vonatkoznak a piros lámpát jelző kamerákra is. A szoftver figyelmeztet, ha a mért vagy valószínűleg mért 
irányban halad. 

4.1.6 Figyelmeztetés a sebességhatár átlépésekor 
A térképek az egyes útszakaszokra vonatkozó sebességhatárokról is tartalmazhatnak adatokat. 
Előfordulhat azonban, hogy ezek az adatok az Ön térségében nem állnak rendelkezésre (bővebb 
felvilágosításért forduljon a forgalmazóhoz), vagy nem minden feltüntetett út esetében helytállóak. 
A sebességhatár átlépésekor a térkép sarkában megjelenik egy, a sebességhatár értékét jelző 

szimbólum (például: ). 
Emellett a hangos figyelmeztetés funkció is bekapcsolható: a sebességhatár átlépésekor az előzetesen 
kiválasztott hangnavigációs profil segítségével az alkalmazás hangüzenetet játszik le. 

4.1.7 Akku állapotának és a GPS-pozíció minőségének jelzője 
A főmenük (a Navigációs, az Úticél és az Egyebek menü) képernyőinek felső sarkaiban hasznos 
információkat tartalmaznak. 
A bal felső sarokban, az aktuális idő melletti akku szimbólum a készülék tölthető akkujáról ad 
felvilágosítást. 

Ikon Leírás 

 

Az akku töltés alatt van. A készülék külső áramforrásról üzemel. 

 

Az akku nincs töltés alatt, de kapacitása teljes. 

 

Az akku kapacitása már nem teljes, de még elegendő. 

 
Az akkut újra kell tölteni. 

A jobb felső sarokban található, a GPS-vétel minőségét jelző ikon a pozíció aktuális pontosságáról 
tájékoztat. 
 



 
 

Ikon Leírás 

 
A szoftver és a GPS-vevő nem kapcsolódik egymáshoz: a GPS-navigáció 
nem lehetséges. 
Beépített GPS-vevővel rendelkező készülékek esetén a kapcsolat mindig 
fennáll. Ezért ezeknél a készülékeknél ez az ikon alapesetben nem jelenik 
meg. 

 
A szoftver és a GPS-vevő kapcsolódik egymáshoz, de a jel túl gyenge, ezért 
a vevő nem tudja meghatározni a GPS-pozíciót. 
A GPS-navigáció nem lehetséges. 

 
A rendszer csak néhány műholdat észlel. Vannak elérhető adatok, de a 
magassági adatok nem meghatározhatók. 
A GPS-navigáció lehetséges, de a pozícióadatokban jelentkező eltérés 
jelentős lehet. 

 
A magassági adatok elérhetők, így a pozíció 3D-s adatokat is tartalmaz. 
A GPS-navigáció lehetséges. 

4.1.8 Közlekedés - TMC (Traffic Message Channel - közlekedési információs csatorna) 
szoftver hatékonyabban tervezi meg az útvonalat, ha a közlekedési információs csatorna (TMC) 
szolgáltatásai elérhetők. A TMC az FM Radio Data System (RDS) rendszer speciális alkalmazása, amely 
valós idejű közlekedési és időjárási információkat sugároz. 
A a szoftverben a közlekedési információk használata alapértelmezés szerint engedélyezett. 

Megjegyzés! 
A TMC nem globális szolgáltatás. Előfordulhat, hogy az Ön országában vagy térségében
nem elérhető. A lefedettséggel kapcsolatban érdeklődjön a forgalmazónál. 

A navigációs készüléket tartalmazó csomagban megtalálható a közlekedési események vételéhez 
szükséges TMC-vevőt is. A közlekedési információk vétele csak abban az esetben lehetséges, ha a 
TMC-vevőt és a készüléket csatlakoztatja. 
Ha a térségben sugároznak nyilvános közlekedési adatokat, a szoftver automatikusan számításba veszi 
a kapott közlekedési eseményeket. Ehhez a programban nem kell semmit beállítania. A vevő 
automatikusan megkeresi a TMC-adatokat sugárzó FM rádióállomásokat, a program pedig azonnal 
felhasználja dekódolt információt az útvonaltervezéshez. Ha szoftver olyan közlekedési információt kap, 
amely érintheti az ajánlott útvonalat, a program azonnal értesít az útvonal újratervezéséről, majd olyan 
útvonalon folytatja a navigációt, amely a friss információk tükrében ideálisabb, mint a korábbi. 

A Térképnézet képernyőn egyedi ikon ( ) jelzi, hogy a készülék fogja-e a közlekedési eseményeket. 
A közlekedési események által érintett útszakaszok eltérő színnel jelennek meg a térképen, és az út felett 
kis méretű szimbólumok jelzik az események típusát. 



 
 

 

A közlekedési események listájának megtekintéséhez érintse meg a  gombot. 

 
A lista elemeit megérintve bővebb információt kaphat az eseményekről. Az érintett útszakasz hosszának 
megjelenítéséhez: 

 
Lehetőség van az aktuális FM rádióállomás ellenőrzéséhez vagy módosításához, valamint annak 
beállítására, hogy az útvonal-tervezéskor a szoftver ne vegye figyelembe a közlekedési eseményeket (o.: 
70). 

4.2 Az Egyebek menü 
Az Egyebek menü további választási lehetőségeket és alkalmazásokat kínál. Érintse meg az alábbi 

gombokat: , . 

 
 
 



 
 

Gomb Leírás 

 
: különböző játékok listája. Bármelyik előre telepített játék nevének megérintésével 
demó módban kipróbálhatja az adott játékot, vagy a kiválasztott játék teljes 

verziójához aktiválásához érintse meg a  gombot. 

A  gomb megérintésével további játékokat tölthet le az alábbi 
webhelyről: telesystem.naviextras.com. 

 

Az utazási alkalmazások listája: a mértékegységváltó, a ruházati kategóriák 
méretváltói, a nemzetközi telefonszámok listája és a számológép. Ehhez azonban 
szüksége lesz alkalmazáscsomag aktivációs kódjára. 

 
A szoftverfunkciók azonnali megismeréséhez elolvashatja az útmutatót, vagy a 
Demó menüpont kiválasztásával megtekinthet néhány, a navigáció működését 
bemutató útvonal-szimulációt. 

 
A képnézegető alkalmazás megnyitása. 

 
Itt extra tartalmakhoz, például új térképekhez és 3D-s tereptárgyakhoz juthat, 
valamint itt aktiválhatja az előre telepített játékokat és alkalmazásokat és tölthet le 
újakat. 

 
Itt az útvonal-tervezési beállítások finomhangolására, a járműjelölő módosítására, a 
figyelmeztetések ki- és bekapcsolására, a Konfigurációs varázsló elindítására stb. 
nyílik lehetőség. 
További részletek a következő fejezetben olvashatók. 

4.3 Beállítások menü 
Itt módosíthatja a program beállításait és szabályozhatja a szoftver működését. Érintse meg az alábbi 

gombokat: , , . 
A Bellítások menü számos választási lehetőséget kínál. A teljes lista megtekintéséhez érintse meg a 

 gombot, vagy ujjával görgessen végig a listán. 

 
 



 
 

Gomb Leírás 

 

Ezek a beállítások az útvonaltervezés módját határozzák meg. Itt választhatja 
ki a jármű típusát, az útvonaltervezéskor figyelembe veendő úttípusokat és az 
útvonaltervezés módját. 

 

A hangerő beállítása, a készülék elnémítása, valamint a figyelmeztetések 
engedélyezése. 

 
Annak tetszés szerinti beállítása, hogy a program az útvonaltervezéskor 
figyelembe vegye-e a közlekedési eseményeket, valamint az adott 
rádióállomás módosítása. 

 

Az aktuális járműjelölő (helyzetjelölő nyíl) cseréje egy jármű vagy gyalogos 
képére. 

 

A térképek és menük nappali vagy éjszakai színtémájának beállítása. 

 
A GPS-vevő átmeneti kikapcsolása és az útvonal kezdőpontjának manuális 
meghatározása. 

 
A program, a hangnavigáció és a billentyűzet nyelvének, valamint az 
időformátum és a mértékegységek meghatározása. 

 
A készülékre telepített valamennyi tartalmi elem (térképek, hasznos helyek, 
tereptárgyak stb.) listájának megjelenítése. Mind az aktivált, mind a telepített, 
de nem aktivált tartalmi elemek szerepelnek a listában (aktiválni a 
www.telesystem.it weboldalon lehet). 

 
Az alapvető, a kezdeti beállításoknál megadott szoftverparaméterek 
módosítása. További részletek: o. 7. 

 

Valamennyi mentett adatt törlése és a beállítások gyári, alapértelmezett 
értékeinek visszaállítása. 

 

A Végfelhasználói licencszerződés megjelenítése, a tartalomlicencek 
megtekintése és a szoftver egyéni azonosítójának ellenőrzése. 

4.3.1 Útvonal-beállítások 
Ezek a beállítások határozzák meg, hogy a program hogyan tervezze meg az útvonalat. 

Gomb Leírás 
Itt beállíthatja annak a járműnek a típusát, amellyel az adott útvonalat 
megteszi. E beállítás alapján a program az útvonaltervezés során bizonyos 
úttípusokat vagy bizonyos korlátozásokat figyelmen kívül hagy. 

Az tervezési mód módosításával a különféle helyzeteknek és járműtípusoknak 
megfelelően a program a lehető legjobb útvonalat tervezi meg. A részleteket 
lásd alább. 

 Az ideális útvonaltervezés érdekében megadhatja, hogy a program bizonyos 
úttípusokat lehetőség szerint vegyen figyelembe, vagy éppen hagyja őket 
figyelmen kívül. 



 
 

Gomb Leírás 
Egy-egy úttípus kizárását a program csak javaslatként értelmezi. Ez tehát 
nem jelenti azt, hogy a program egyáltalán nem veszi figyelembe az adott 
úttípusokat. Ha az úti cél csak a kizárt úttípusok érintésével érhető el, az 
alkalmazás számításba veszi az adott úttípust, de csak amennyiben feltétlenül 
szükséges. Ilyenkor azonban figyelmeztető ikon jelenik meg az Útvonaladatok
képernyőn, és a program a megadott beállításoknak nem megfelelő utat eltérő 
színnel jeleníti meg a térképen. 

Ha valamilyen lassabb járművel közlekedik, esetleg egy másik járművet 
vontat, célszerű elkerülni az autópályákat. 

A díjköteles utak olyan fizetős utak, ahol az út hosszabb idejű használatához 
valamilyen jegy vagy matrica vásárlása szükséges. Ezek az utak a többi 
fizetőkapus úttól függetlenül engedélyezhetők vagy letilthatók. 

A szoftver alapértelmezés szerint a fizetős utakat (ahol az út használata 
díjfizetéshez van kötve) is figyelembe veszi az útvonalak tervezésekor. Ha 
letiltja a fizetős utakat, a szoftver a legoptimálisabb díjmentes útvonalat tervezi 
meg. 

A szoftver alapértelmezés szerint útvonaltervezéskor a kompokat is 
figyelembe veszi. A térképek azonban nem feltétlenül tartalmazzák az 
időszakos kompjáratok forgalmi adatait. A kompokon gyakran díjat kell fizetni.

A szoftver alapértelmezésben nem veszi figyelembe a földutakat: ezek 
gyakran nagyon rossz minőségűek, és a megengedett sebességhatár sem 
érhető el rajtuk. 

Járműtípusok: 

•  

•  

 • 

 • 

•  

 • 



 
 

Az útvonal-tervezés módjának típusa: 

Opció Leírás 

 

Az alkalmazás gyors útvonalat tervez feltételezve, hogy az egyes utakon az 
érvényes sebességhatár közelében autózik. Ezt az útvonaltípust jellemzően 
gyors járművek és személygépkocsik vezetői részesítik előnyben. 

 
Az alkalmazás a legrövidebb össztávolság alapján tervezi meg az útvonalat. 
Ez leginkább gyalogos és kerékpáros közlekedésnél, valamint lassú járművek 
vezetésekor lehet hasznos. 

 
A gyors és a rövid útvonal-tervezési mód előnyeit ötvözi. A szoftver alapvetően 
a gyors útvonal-tervezési módot alkalmazza, de alternatív utakat is keres a 
hatékonyabb üzemanyag-felhasználás céljából. 

 
A tervezett útvonal kevesebb és egyszerűbb manővert tartalmaz. Ezzel a 
beállítással a szoftver olyan útvonalat tervez, amely például az autópályát 
részesíti előnyben az alacsonyabb rendű utakkal és utcákkal szemben. 

4.3.2 Hangbeállítások 
A program lehetővé teszi a szoftver hangjainak beállítását és néhány figyelmeztető hang engedélyezését. 

Gomb Leírás 
Fő hangerő csúszkája A készülék hangerejét szabályozza. Az alkalmazás valamennyi hangját 

befolyásolja. 

 
Ezzel a kapcsolóval a készülék valamennyi hangját elnémíthatja, vagy 
használatával ismét engedélyezheti a hangokat. 

 
A billentyűhangok az érintőképernyő megérintését jelzik vissza. 
A kapcsoló a billentyűhangok be- és kikapcsolására szolgál. 

 
A térképek az egyes útszakaszokra vonatkozó sebességhatárokról is 
tartalmazhatnak információkat. A szoftver képes figyelmeztetni, ha 
átlépi az adott szakaszon érvényes sebességhatárt. Előfordulhat, hogy 
ezek az információk az Ön térségében nem elérhetők (érdeklődjön a 
forgalmazónál), vagy nem minden feltüntetett út esetében helytállóak. 
Ennek a beállításnak a segítségével eldöntheti, hogy szeretne-e 
hangos figyelmeztetést (a sebességhatár átlépésekor a képernyőn 
minden esetben megjelenik a figyelmeztetés). 

 
Ha bekapcsolja ezt a funkciót, az alkalmazás figyelmeztet, amikor 
útbiztonsági kamera közelébe ér. Ezt a funkciót csak saját 
felelősségére használhatja, ezért győződjön meg arról, hogy az adott 
országban törvényes-e az alkalmazása. Az alábbi lehetsőségek állnak 
rendelkezésére: 



 
 

Gomb Leírás 
• Hangos figyelmeztetés: ha egy kamera közelébe ér és átlépi az 

adott kamerához tartozó sebességhatárt, a rendszer csipogó 
hangot hallat vagy egyéb figyelmeztető hangjelzést ad. 

• Figyelmeztetés a képernyőn: amikor egy kamera közelébe ér, 
térképnézetben láthatóvá válnak az adott kamera típusára és a 
sebességhatárra vonatkozó információk. 

Ez a funkció nem áll rendelkezésre, amikor a GPS-pozíció nem 
elérhető, vagy amikor olyan országban tartózkodik, ahol az útbiztonsági 
kamerákra történő figyelmeztetés nem engedélyezett. Amennyiben a 
funkció rendelkezésre áll, az Ön kötelessége ellenőrizni, hogy a 
használata az adott helyen nem ütközik-e törvényekbe. 

Annak tetszés szerinti beállítása, hogy a program az útvonaltervezéskor figyelembe vegye-e a 
közlekedési eseményeket, valamint az adott rádióállomás módosítása. Érintse meg az alábbi gombokat: 

, , , . 

 

Gomb Leírás 

 
Ezzel a beállítással megadhatja, a szoftver miként vegye figyelembe a 
közlekedési információkat az útvonaltervezés során. Új útvonal
tervezésekor, vagy ha a közlekedési események miatt újratervezésre 
van szükség, a szoftver elkerüli a közlekedési események által érintett 
szakaszokat, amennyiben az indokolt. 

 
A program nem veszi figyelembe a közlekedési eseményeket az 
útvonaltervezéskor. 

 

Az aktuálisan fogott rádióállomás és a jel erőssége a gomb felett látható. 
A gomb megérintésével a program automatikusan másik, közlekedési 
információkat sugárzó állomásra vált. 

4.3.3 3D-s járműgaléria 
Alapértelmezés szerint a térképen a program az aktuális pozíciótkék nyíllal jelzi. Ezen a képernyőn 
különböző 3D-s modellek közül választhat és kicserélheti az alapértelmezett járműjelölőt. 



 
 

 

Gomb Leírás 

 
3D-s járműjelölő kiválasztása, ha az útvonaltervezéshez használt 

járműtípus a következő: . 

 
3D-s járműjelölő kiválasztása, ha az útvonaltervezéshez használt 

járműtípus a következő: . 

 
3D-s járműjelölő kiválasztása bármely más járműtípus esetén. 

 
Tipp! Ha további járműjelölőket szeretne, látogasson el a telesystem.naviextras.com

weboldalra. 

4.3.4 Színtémák 
A Térképnézet képernyő, valamint a menük megjelenítésének finomhangolására nyújt lehetőséget. 
Válasszon egy Önnek megfelelő színtémát a nappali és az éjszakai használathoz. Külön-külön színtémát 
is választhat a Térképnézet képernyőre és a többi menüre vonatkozóan. 

 
Az aktuális színtéma módosításához érintse meg bármelyik gombot, majd válasszon a listából egy másik 
témát. 

 



 
 

4.3.5 Kiindulási pont beállítása 
Normál navigáció esetén valamennyi útvonal az aktuális pozíciótól indul. Későbbi útvonalak 
megtekintéséhez kapcsolja ki a GPS-vevőt és módosítsa az útvonal kiindulási pontját, amely más, mint 
az aktuális GPS-pozíció. 
A folyamat leírása itt olvasható: o.: 50. 

4.3.6 Területi beállítások 
Ezek a beállítások teszik lehetővé, hogy a szoftver az adott régióban használatos nyelvet, 
mértékegységeket, idő- és dátumbeállításokat, valamint -formátumokat alkalmazza, továbbá itt választhat 
tetszés szerinti profilt a hangnavigációhoz. 

Gomb Leírás 

 

Ez a gomb a felhasználói felület írásos üzeneteinek aktuálisan beállított 
nyelvét jeleníti meg. A gomb megérintésével új nyelvet választhat a 
rendelkezésre álló nyelvek listájából. A beállítások módosítását követően az 
alkalmazás újraindul, de előtte megerősítést kér. 

 
Ez a gomb a hangnavigáció aktuálisan beállított nyelvét jeleníti meg. A 
gomb megérintésével új nyelvet választhat a rendelkezésre álló nyelvek és 
hangkarakterek listájából. Érintéskor hangmintát hallhat. A kívánt nyelv 
kiválasztását követően érintse meg az OK gombot. 

 

Lásd alább. 

 

A címkeresésre vagy a kedvenc úti célok nevének beírására használt 
virtuális billentyűzet kiválasztása. Több nemzetközi billentyűzet közül 
választhat. 

Időformátum és mértékegységek: 

Gomb Leírás 

 
Ezzel a funkcióval szinkronizálhatja a készülék órájának időzónáját és az 
aktuális GPS-pozíció alapján meghatározott időzónát. Ez különösen külföldi 
utazás esetén lehet hasznos. 

 

Az időzónát manuálisan is beállíthatja, ha el akarja kerülni az időzóna 
automatikus szinkronizálását. Ez lehetővé teszi az automatikus 
szinkronizálást, vagyis a program a pontos időt a kiválasztott időzónához 
igazítja. 

 

12 vagy 24 órás időformátum kiválasztása. 

 
Itt beállíthatja, hogy a program milyen távolsági egységeket használjon. 
Előfordulhat, hogy a szoftver egyes nyelveken nem támogat bizonyos, a 
listában szereplő mértékegységeket a hangnavigációhoz. Ha olyan 
mértékegységet ad meg, amely az adott hangnavigációs nyelven nem 
érhető el, figyelmeztető üzenet jelenik meg. 



 
 

4.3.7 Tartalom 
A készülékre telepített valamennyi tartalmi elem (térképek, hasznos helyek, tereptárgyak stb.) listáját 
jeleníti meg. Először a tartalomkategóriákat tekintheti meg. 

 
 Szükség esetén tallózon a listában. A tartalmi elemek megtekintéséhez érintse meg bármely kategória 
nevét. 

 
Mind az aktivált, mind a telepített, de nem aktivált tartalmi elemek szerepelnek a listában (aktiválni a 
www.telesystem.it weboldalon lehet). Az inaktív tartalom piros színnel látható. Az inaktív tartalomhoz 

szükséges aktivációs kulcs megvásárlásához érintse meg az Egyebek menüben található  
gombot. 



 
 

5 Meghatározások 

2D-s/3D-s GPS-vétel 

A GPS-vevő műholdjelek segítségével számolja ki az (Ön) pozíció(já)t, és legalább négy műhold jelére 
van szüksége a háromdimenziós adatok, beleértve a magassági adatok meghatározásához. A GPS-
készülék nem mindig kap négy műholdtól jelet, egyrészt a műholdak mozgása miatt, másrészt mert 
különböző tárgyak leárnyékolhatják a jelet. Ha csak három műholdjel áll rendelkezésre, a vevő akkor is 
képes meghatározni a horizontális GPS-pozíciót, de az kevésbé lesz pontos; és a GPS-készülék nem 
tudja meghatározni a magassági adatokat: csak 2D-s vételre van lehetőség. 

Aktív útvonal 

A navigáláshoz aktuálisan használt útvonal. Amennyiben van kiválasztott úti cél, az útvonal mindaddig 
aktív marad, amíg nem törli, el nem éri az úti célt, vagy ki nem lép a szoftverből. Lásd még: Útvonal. 

Városközpont 

A városközpont nem a település mértani központja, hanem a térkép készítői által meghatározott pont. 
Kisvárosokban és falvakban ez általában a legfontosabb kereszteződés; nagyvárosokban pedig egy 
jelentősebb útkereszteződés. 

Színtémák 

szoftver különböző színtémákat kínál a térképekhez és a menükhöz mind a nappali, mind az éjszakai 
üzemmódban. A színtémák olyan előre beállított grafikai profilok, amelyek különböző színekkel jelölik a 
2D-s és 3D-s üzemmódban megjelenített utakat, épülettömböket és a felszíni vizeket, valamint a 3D-s 
üzemmódban látható árnyékokat és vetületeket. 
A térképeknél és a menükben mindig van egy nappali és egy éjszakai színtéma. A szoftver ezeket a 
témákat alkalmazza a nappali és éjszakai használat során. 

GPS-pontosság 

A GPS-készülék által számított pozíció és az Ön valódi pozíciója közötti esetleges eltérés mértékét 
számos tényező befolyásolhatja. Ilyen lehet többek között a jel késése az ionoszférában, illetve a 
készülék közelében lévő, a jeleket visszaverő tárgyak hatása, amelyek eltérő módon és mértékben 
befolyásolják a készülék által kiszámított pozíciót. 

Térkép 

A szoftver olyan digitalizált térképeket használ, amelyek jóval többet tudnak, mint a hagyomásnyos papír 
térképek egyszerű elektronikus változatai. A digitális térképek 2D-s nézetben a papír térképekhez 
hasonlóan mutatják az utcákat és az utakat, a magassági adatokat pedig a színhasználattal érzékeltetik. 



 
 

3D-s nézetben azonban már az eltérő magassági szintek is érzékelhetők, például hegyek, völgyek és 
magasutak esetében, valamint bizonyos városokban a 3D-s tereptárgyak és 3D-s épületek is 
megjelennek. 
A digitális térképek interaktív módon használhatók: nagyíthatók és kicsinyíthetők (a méretezés 
léptékének növelésével vagy csökkentésével), dönthetők felfelé és lefelé, valamint jobbra és balra 
forgathatók. A GPS-alapú navigáció során a digitális térképek megkönnyítik az útvonaltervezést. 

Észak fent térképtájolás  

Észak fent nézetben a térképen mindig az északi irány látható felül. Ez a tájolás látható például a 
Keresés a térképen menüpont alatt. Lásd még: Követő térképtájolás. 

Útbiztonsági kamera 

A hasznos helyek egy speciális, a sebességmérő és piros lámpát jelző kamerákra vonatkozó típusa. 
Különböző ilyen jellegű adatbázisok állnak rendelkezésre. A szoftver beállításainál meghatározhatja, 
hogy a program figyelmeztessen, amikor ilyen útbiztonsági kamera felé közelít. 
Az útbiztonsági kamerák vétele egyes országokban nem engedélyezett. Annak ellenőrzése, hogy a 
funkció az utazás során igénybe vehető-e, kizárólag a vezető felelőssége. 

Útvonal 

Az úti cél eléréséig számított útvonalesemények, azaz manőverek (pl. kanyarok és körforgalmak) 
sorozata. Az útvonalak egy kiindulási pontból és egy úti célból állnak. A kiindulási pont alapértelmezés 
szerint az aktuális (vagy az utolsó ismert) pozíció. Amennyiben egy későbbi útvonalat kíván megtekinteni, 
a kiindulási pontot bármely más ponttal helyettesítheti. 

Követő térképtájolás 

Követő tájolásban a térkép úgy fordul, hogy mindig az aktuális haladási irány van felül. Ez a 3D-s 
térképnézet alapértelmezett tájolása. Lásd még: Észak fent térképtájolás. 

Járműjelölő 

A térképen az aktuális pozíciót alapértelmezésben kék nyíl jelzi. A kék nyíl az aktuális haladási irány felé 
mutat. A helyzetjelölőt tetszés szerint másik jármű vagy gyalogos képére cserélheti. Továbbá különböző 
úttípusokhoz különböző járműjelölőket is rendelhet (attól függően, hogy az útvonaltervezéshez milyen 
járművet választott). 



 
 

6 Végfelhasználói licencszerződés 
        1. A szerződő felek 

        1.1. A Szerződés az alábbi felek között jött létre: 

        Nav N Go Kft (Magyarország, 1016 Budapest, Bérc u. 23., nyilvántartási szám: 01-09-891838) 

        és a 4. szakasz szerint a jelen Szerződés tárgyát képező termék jogilag kötelezett felhasználója 
(definíciója a 2. szakaszban), a továbbiakban Felhasználó között (a továbbiakban Felek). 

        2. A Szerződés megkötése 

        2.1. A Felek tudomásul veszik, hogy a Szerződés a Felek implicit közreműködésével, aláírásuk 
nélkül köttetik. 

        2.2. A Felhasználó tudomásul veszi, hogy a jelen Szerződés tárgyát képező szoftvertermék (4. 
szakasz) törvényes megszerzése után a termék bármilyen jellegű használata, annak telepítése 
számítógépre vagy egyéb hardvereszközre, az említett hardvereszköz beszerelése járműbe, az 
„Elfogad” gomb megnyomása telepítés vagy használat során (a továbbiakban: használat) a Felhasználó 
és a Licenctulajdonos közötti szerződés feltételeinek implicit elfogadását jelenti, melynek nyomán a 
Szerződés életbe lép. 

        2.3. A jelen Szerződés semmilyen formában nem jogosítja fel a termék használatára azon 
személyeket, akik törvénytelen úton jutottak hozzá a termékhez, telepítették azt számítógépre vagy 
szerelték járműbe. 

        2.4. A végfelhasználói licencszerződés a Felek között a jelen Szerződésben meghatározott 
feltételek szerint köttetik. 

        2.5. A jelen szerződés az első használat időpontjában (a használat megkezdésekor) lép életbe. 

        3. Vonatkozó törvények 

        3.1. A jelen Szerződés által nem érintett kérdésekben a Magyar Köztársaság igazságszolgáltatása 
az irányadó, különös tekintettel a Polgári törvénykönyvről szóló 1959 évi IV. törvényre és a Szerzői 
jogokról szóló 1999. évi LXXVI. törvényre. 

        3.2. A jelen szerződés angol és magyar nyelven készül. Vitás kérdésekben a magyar nyelvű 
szöveg az irányadó. 

        4. A Szerződés tárgya 

        4.1. A jelen Szerződés tárgya a Licenctulajdonos navigációs szoftverterméke (a továbbiakban: 
szoftvertermék). 

        4.2. A szoftvertermék magában foglalja a működés alapját képező számítógépes programot, a 
teljes dokumentációt és a térképadatbázist. 

        4.3. Minden megjelenítés, tárolás és kódolás, ideértve a nyomtatott, elektronikus vagy grafikus 
formában történő megjelenítést, tárolást és kódolást, valamint bármely meg nem határozott formában 
történő megjelenítést, tárolást és kódolást és a használt eszközt a szoftvertermék részének minősül. 

        4.4. A 2. szakaszban definiált Felhasználó által a jelen szerződés életbe lépése után felhasznált 
hibajavítások, bővítmények és frissítések szintén a szoftvertermék részének minősülnek. 

        5. Szerzői jogok tulajdona 

        5.1. A szoftvertermékkel kapcsolatos minden szerzői jog – amennyiben a szerződés vagy a jogi 
rendelkezések másképp nem rendelkeznek – a Licenctulajdonos kizárólagos tulajdona. 

        5.2. A szerzői jogok a szoftvertermék egészére és annak részeire külön is kiterjednek. 

        5.3. A szoftvertermék részét képező térképadatbázis szerzői jogainak tulajdonosa(i) a jelen 
Szerződés függelékében vagy a számítógépes program „Névjegy/Térkép” menüpontjában felsorolt 
természetes személy(ek) vagy üzleti szervezet(ek).  A Licenctulajdonos kijelenti, hogy az Adatbázis 



 
 

tulajdonosától megszerezte a felhasználással és reprezentációval kapcsolatos jogokat annak 
érdekében, hogy a jelen Szerződében foglaltaknak megfelelően a térképadatbázist felhasználja és 
felhasználásra kínálja. 

        5.4. A jelen Szerződés megkötése és érvényesítése tekintetében az Adatbázis tulajdonosát a 
Licenctulajdonos képviseli a Falhasználó felé. 

        5.5. A jelen Szerződés értelmében a szoftvertermékkel kapcsolatos minden jog a Licenctulajdonos 
tulajdonában marad, azon jogok kivételével, amelyekre a Felhasználó a jogi rendelkezések vagy a jelen 
Szerződés értelmében jogosult.  

        6. A Felhasználó jogai 

        6.1. A Felhasználó jogosult arra, hogy a szoftverterméket egy hardvereszközre (asztali, kézi vagy 
hordozható számítógépre, navigációs eszközre) telepítse, és azon a termék egy példányát futtassa. 

        6.2. A Felhasználó jogosult arra, hogy a szoftvertermékből egy biztonsági másolatot készítsen. Ha 
azonban a szoftvertermék a telepítés után az eredeti példányt tartalmazó adathordozó nélkül is 
működik, az eredeti példányt kell biztonsági másolatnak tekinteni. Minden más esetben a Felhasználó 
csak abban az esetben jogosult a biztonsági másolat használatára, ha szoftvertermék eredeti példánya 
egyértelműen és bizonyíthatóan alkalmatlanná válik a célnak megfelelő és törvényes használatra. 

        7. A használat korlátai 

        7.1. A Felhasználónak nem áll jogában 

        7.1.1. sokszorosítani a szoftverterméket (arról másolatot készíteni); 

        7.1.2. azt lízingelni, kölcsön vagy bérbe adni, illetve bármilyen okból harmadik személynek átadni; 

        7.1.3. lefordítani a szoftverterméket (ideértve a más programnyelvre való átírást is); 

        7.1.4. visszafordítani a szoftvert; 

        7.1.5. módosítani, bővíteni vagy átalakítani a szoftverterméket (vagy annak egy részét), azt 
részekre bontani, más termékekkel kombinálni, más termékekbe telepíteni, más termékekben 
hasznosítani, még más készülékkel való interoperabilitás érdekében sem; 

        7.1.6. a számítógépes program használatának kivételével információt szerezni a szoftvertermék 
részét képező térképadatbázisból, visszafordítani a térképadatbázist, illetve a térképadatbázis egészét 
vagy bármely részét, illetve a benne foglalt adatokat használni, másolni, módosítani, bővíteni vagy 
átalakítani, illetve más termékekben hasznosítani, még más termékkel való interoperabilitás érdekében 
sem; 

        8. Jótállás hiánya, a felelősség korlátozása 

        8.1. A Licenctulajdonos ezúton tájékoztatja a Felhasználót, hogy bár a szoftvertermék készítése 
során a legnagyobb gonddal jár el a gyártó, a szoftvertermék tartalma és műszaki korlátai tekintetében a 
Licenctulajdonos nem vállal garanciát a szoftvertermék teljes hibamentességéért, és a Licenctulajdonost 
semmilyen szerződési feltétel nem kötelezi arra, hogy a Felhasználó által megszerzett 
szoftverterméknek teljes mértékben hibamentesnek kell lennie. 

        8.2. A Licenctulajdonos nem garantálja, hogy a szoftvertermék alkalmas a Licenctulajdonos vagy a 
Felhasználó által meghatározott felhasználásra, és nem garantálja azt sem, hogy a szoftvertermék 
interoperábilis más rendszerekkel, készülékekkel vagy termékekkel (pl. szoftver vagy hardver). 

        8.3. A Licenctulajdonos nem vállal felelősséget a szoftvertermék hibáiból eredő károkért (ideértve a 
számítógépes program, a dokumentáció és a térképadatbázis bármilyen hibáját). 

        8.4. A Licenctulajdonos nem vállal felelősséget az olyan károkért, amelyek abból adódnak, hogy a 
szoftvertermék nem alkalmas a rendeltetésszerű használatra, vagy nem képes más rendszerrel, 
készülékkel vagy termékkel (pl. szoftver vagy hardvertermékkel) együttműködni. 

        8.5. A Licenctulajdonos hangsúlyozottan felhívja a Felhasználó figyelmét arra, hogy a 
szoftverterméknek a közlekedés bármilyen formájában történő alkalmazása során a közlekedési 



 
 

rendelkezések és szabályok betartása a Felhasználó kizárólagos felelőssége (pl. a kötelező és/vagy 
ésszerű biztonsági előírások betartása, a közlekedési helyzetek megfelelő, általában elvárható mértékű 
figyelemmel követése, valamint a szoftvertermék körültekintő és a közlekedést nem veszélyeztető 
használata). A Licenctulajdonos semmilyen felelősséget nem vállal a szoftvertermék közlekedésben 
való használatából eredő károkért. 

        8.6. A jelen Szerződés megkötésével a Felhasználó hangsúlyozottan tudomásul veszi a 8. 
szakaszban foglalt információkat. 

        9. Szankciók 

        9.1. A Licenctulajdonos ezúton tájékoztatja a Felhasználót, hogy amennyiben a Licenctulajdonos a 
Szerzői jogokról szóló törvény értelmében úgy találja, hogy jogai sérülnek, a Licenctulajdonos 

        9.1.1. követelheti a jogsértés bíróság általi megállapítását; 

        9.1.2. követelheti a jogsértés megszűntetését és azt, hogy a jogsértést végző személy szüntesse 
be a jogsértő tevékenységet; 

        9.1.3. követelheti, hogy a jogsértő személy megfelelő kompenzációt nyújtson (akár nyilvános úton, 
melynek költségei a jogsértő személyt terhelik); 

        9.1.4. követelheti a jogsértésből adódó haszon átadását; 

        9.1.5. követelheti a jogsértő helyzet megszüntetését, a jogsértés előtti helyzet visszaállítását, 
melynek költségvonzatai a jogsértő személyt terhelik, és követelheti a jogsértés során használt 
eszközök és anyagok, valamint az annak nyomán készült termékek megsemmisítését; 

        9.1.6. kártérítést követelhet. 

        9.2. A Licenctulajdonos ezúton tájékoztatja a Felhasználót, hogy a szerzői jogok és az azokkal 
kapcsolatos jogok megsértése a Büntető törvénykönyvről szóló 1978. évi IV. törvény értelmében bűn, 
mely alapesetben két évig terjedő, minősített esetben pedig nyolc évig terjedő szabadságvesztéssel 
büntethető. 

        9.3. A Felek megegyeznek abban, hogy a jelen Szerződéssel kapcsolatban felmerülő vitás ügyek 
rendezése – azok jellegétől függően – a Pesti Központi Kerületi Bíróság vagy a Fővárosi Bíróság 
kizárólagos hatáskörébe tartozik. 



 
 

7 Szerzői jogok 
A termékben, valamint a dokumentumban közölt információk bármikor, előzetes figyelmeztetés nélkül 
módosíthatók. 
A jelen felhasználói útmutató a TELESystem előzetes írásos beleegyezése nélkül sem egészben, sem 
részben nem másolható, valamint nem tehető közzé sem elektronikus, sem mechanikus formában, 
ideértve a fénymásolást és a képrögzítést is. 
© 2009 - TELESystem 
Adatforrás © 2006 Tele Atlas N.V. 
Ausztria: © BEV, GZ 1368/2003 
Dánia: © DAV 
Franciaország: © IGN France 
Nagy-
Britannia: 

Az Ordnance Survey adatok felhasználása Őfelsége Stationery Office hivatalának 
engedélyével © Crown Copyright 

Olaszország: © Geonext/DeAgostini 
Észak-
Írország: 

© Ordnance Survey of Northern Ireland 

Norvégia: © Norwegian Mapping Authority, Public Roads Administration / Mapsolutions 
Svájc: © Swisstopo 
Hollandia: Topografische ondergrond 

Copyright © dienst voor het kadaster en de openbare registers, Apeldorn 

Minden jog fenntartva. 
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